Списание за Компютърни и Конзолни забавления www.gameplay.bg цена 2.95 лв. 


Толе 7 


декември 2009, бр. 


Ам Т. 
2 ` е мі Ше 7 


, 2 5 
s 2—4 и ” д - 
ЩАТ, дамі 
4 
7 


| t% я 5 
Имало едно време една Стара република... ЖА», «АТС, 
қ “С | | 
1 2 алые | 
Р тиа Қараш» Ж АХ 
7% е 7 “Ақа TY PAN 
à 45% > a Ж È / N ?; 


À « 
Е. И i 3 S 
геЧтеш геЧтеш нягсшеяг 


Borderlands Dragon Age: Origins Не camo Razer правят геймърски мишки... 


“Летвата при екшън игрите 
БЕШЕ ВДИГНАТА ТОКУ-ЩО" 


= CVG.com 


= 
= 
ана 
ене 
әй 
pas 
аа» 


ра 
ам. 


ЖҮ, 


PlayStation. 
www.pegi.info PlayStation 3 Network 


© 2009 Activision Publishing, Inc. Activision, Call of Duty and Modern Warfare are registered trademarks of Activision Publishing, Inc. АП rights reserved. ^- 


red trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. Microsoft, 
Xbox, Xbox 360, Xbox LIVE, and the Xbox logos are trademarks of the Microsoft group of companies. Nintendo 05 is a trademark of Nintendo. All other tradi 


joperties of their respectiv owners. All rights reserved. 


СПЕЦИАЛИЗИРАНИ МАГАЗИНИ ЗА КОМПЮТЪРНИ И ВИДЕО ИГРИ 


СОФИЯ БУЛ. "ЦАР БОРИС!!!" 21, ТЕЛ. (02) 954 9811 . УЛ. "ЕКЗАРХ ЙОСИФ" 51, ТЕЛ. (02) 983 2635 - SKY CITY (ЕТАЖ 1), УЛ. "КОСТА ЛУЛЧЕВ" 52 ТЕЛ. (02) 870 2816 
MALL ОҒ SOFIA (ЕТАЖ 2), ТЕЛ. (02) 981 7062 - CITY CENTER SOFIA (ЕТАЖ 3), ТЕЛ. (02) 964 3103 ХИПЕРМАРКЕТ НТ МЛАДОСТ, ТЕЛ. (02) 974 3754 . ХИПЕРМАРКЕТ HIT ЛЮЛИН, ТЕЛ. (02) 824 8 
ПЛОВДИВ MALL PLOVDIV (ЕТАЖ 2), ТЕЛ. (032) 640 610 . ЖК "ТРАКИЯ", ТЪРГОВСКИ ЦЕНТЪР "ФОРУМ ТРАКИЯ" (ЕТАЖ 3),ТЕЛ. (032) 279 176. УЛ. "ЗАГРЕБ" 2, ТЕЛ. (032) 260 400 
БУРГАС BURGAS PLAZA (ПАРТЕР), ЖК "ИЗГРЕВ", УЛ "ТРАНСПОРТНА", ТЕЛ. (056) 521 157 . УЛ. "ДУНАВ" 13, ТЕЛ. (056) 831 117 
ВАРНА УЛ. "РАЙКО ЖИНЗИФОВ" 14, ТЕЛ. (052) 601 202 - СТАРА ЗАГОРА РАВК МАЦ. (ЕТАЖ 2), ТЕЛ. (042) 284 900 


www.pulsar.bg 


Българското списание за Компютърни и Конзолни забавления 


>. -E 
‘RISE OFTHE 
ЕТТІ 


ПОРЬЧАЙ ОНЛАЙН! 


Направи e-mail заявка за брой на GamePlay 
иние щети го изпратим 


Може да поръчате новия и стари броеве на списание GamePlay на e-mail . Посочете три 
имена, ЕГН, адрес, телефон за Връзка, начин на плащане и номера на броя, Който Желаете да закупите. 


аа: 


с банков превод В Пощенска банка по сметка В@84 ВРВІ 7940 1054 7919 01, „Хай Енд“ ЕООД. 
с пощенски запис на адрес: София 1000, ул. Г. С. Раковски 145, 6х. Б, ет. 1, сп. GamePlay с! 
- счетоводство (задължително да е посочено „изпращане на адреса на получателя“). п 
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с наложен платеж (Важи за ограничен брой населени места). Безплатната доставка Важи за новия брой - самостоя- 
телно или В Комбинация със стари броеве без ограниче- 


? ЛОБИ ПРЕС ние В количествата. При поръчка само на стари броеве 
Доставката се извършва от Æ% 474 EEA се доплаща 1 лв. KonuyecmBama от някои стари броеве 
Алтернативно за някои населени места се ползват MN ca Se Цена и Е Че Ж 
аяВките за стари броеве се изпълняват Веднъж месеч- 
Български пощи. но, заедно с разпространението на новия брой. 
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Последният брой за годината! 


По силата на традициите движещи сВве- 
товната гейм индустрия, той е благо- 
словен с най-яките, оригинални и разбира 
се Високо-бюджетни игрални заглавия. 
GamePlay 107 В никакъв случай не е u3- 
Ключение от това правило. 

Започ8аме силно с ексклузивен mame- 
риал за предстоящия дебют на BioWare 
на ММО сцената - Star Wars: Тһе Old 
Republic; продължаваме с голям материал 
за едно от Ключовите гейм-събития на 
отиващата си 2009 година: поредното 
FPS бижу на Infinity Ward - Modern Warfare 
2; следва поглед Към една от най-Клас- 
ните, ролеви игри появявали се през 
последните десетина години: Огадоп Аде: 
Origins. 


По нататък те очакват още: размишле- 
ния по темата за РС/Конзолните пор- 
тове, поднесени под формата на ревю 
за Star Wars: Force Unleashed Ultimate 
Sith Edition; малКо за PES 2010 u Football 
Manager 2010, а за финал сме Bu nogom- 
Вили ударна доза xapgyep. 

В общи линии - чуден брой - особено 
Като за Края на една добра за Видеогей- 
минга година. 

В заключение бих искал да Ви пожелая 
няколко неща на Вас - любимите ни 
читатели на надяваме се любимото Ви 
списание. 


Пожелавам Ви и през новата 2010 да 
прекарате още много приятни мигове с 
СатеР!ау - нещо за Което разбира се ние 
ще се постараем маКсимално. Пожела- 
Вам Ви още и по-добри игрални проекти, 
Които не само да достигнат нивото на 
отминалата 2009, а да го надхвърлят 
многократно. 

Пожелавам Ви успешни пътешествия 6 г. 
пленителните Виртуални светове, много i 
Вълнуващи приключения и разбира се - co- 
лиден бюджет за ъпгрейди! 

Благодарим Ви, че сте с нас! 


Приятно четене! 


Драгомир Дончев, 
главен редактор 
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Цените на телефона Важат при склюиваце на 2-додишей договор. Лизинговата оферта Важи за настоящи абонати от 1 година. Офертите са Валидна при нов 
LOOP 15 или PLAY LOOP абонамент. Първоначална таксаза разговор 0,12 лв. с ДДС и цена от 0 ст./минута Към М-Тел номера са Валидни от понеделник до петък от 
21,00 до 7,00 часа; събота, неделя и официални празници от 00,00 до 24,00 часа за потребление до 500 минути на месец. След това се прилага цена от 0,39 лв./мин. 
Научи повече на loop.bg и 8 магазините на М-Тел, Технополис, Хенди, Моби, МСвят, МПорт, Офис 1 Суперстор, "Фонекс. 2 
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1 Star Wars: Тһе Old Republic 


Call of Duty: Modern Warfare 2 

Star Wars: Force Unleashed Ultimate Sith Edition 
Borderlands 

Pro Evolution Soccer 2010 

Footbal Manager 2010 

Dragon Age Origins 


Hardware Тази игра продаде 6 милиона Копия. He, не 


Tascam 05-100 че е ЧАК толкова добра - просто толкова 
жадни за още Star Wars приключения фенове 
има там някъде на игралния пазар. 


Sony Ericsson Ато 
Athlon ІІ X4 620 
Gigabyte GM8000 


В слелващия брой 
Най-пролаваните игри за месец октомври 
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По-добрият Fallout? Истинска 
трежър хонтинг фиеста? ВР@ 
ли шутър? Абе какво значение 
има - новата игра на беагрох 
КЪРТИ! 
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Монуменална, епична, мрачна и зряла 
ролева игра от нова генерация. Рене- 
санс за хардкор ВРО жанра. BioWare 
доказват, че няма по-големи от MAX. 


Актуални новини, продукти и услуги на мобилните оператори 


Всичко за най-мощните нет- и ноутбуци на пазара 


Концепции 


ҮШ MOBILE Форум 
NEWS 


ж > Най-яките игри за PC и конзоли 


Всичко за най-атрактивните мобилни телефони 
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Фе Черен и бърз 
© лморненом пх4 
2:02 965 BLACK EDITION 


АМО продължават да радват ентусиастите 

и любителите на обьрКлока с нови и нови 
попълнения В нарастващото семейство Васк 
Edition процесори с разблокиран множител. Един 
от най-новите членове на фамилията се нарича 
Phenom 11 X4 965 - четири ядра, нова ревизия СЗ 
с намалено топлоотдаване и номинална често- 
та 3.4 GHz (200x17). НяКои западни Колеги Вече 
дори са успели да проверят Възможностите на 
този „черен“ екземпляр - с Въздушно охлаждане 
Xigmatek Dark Knight $1283\ и повишено до 1.45 
Волта захранващо напрежение момчетата от 
Benchmark Reviews са постигнали без усилие 
тактова честота от 4.2 GHZ. 


Фе На интелския фронт 


ФӨ нещата се движат по план 
ез CORE 17-930 


Според анонсите на Intel В първата четвърт на 
следващата година на пазара ще се появи нов 
процесор от фамилията Соге 17. Ако се съди по 
съвпадащите цени на актуалния В момента с 
Core 17-920 (2.66 GHz), Вероятно Core 17-930 (2.8 
GHz) ще замени предшественика си на пазара. 
Извън леко повишената тактова честота няма 
много новости около този чип - четири ядра, 
поддръжка на ООВ-3, 8 МВ кеш от трето ниво 
u ЕСА 1366 цокъл. Максималната стойност 

на ТОР за новия модел няма да превишава 130 
Вата. 


СЪГЛАШЕНИЕ МЕЖДУ INTEL И AMD 


| След дълги и мъчителни съдебни 
| спорове началото на ноември 
бе постаВено със сензацион- 

на новина - двата процесорни 
гиганта са постигнали Взаимно 


споразумение и прекратяват 
делата, Които Водят един срещу 
друг от години. БолшинстВото 
анализатори смятат, че подобен 
бизнес мир ще е от полза и за 
двете Компанич. Той е знак, че 

u AMD, и Intel признават, че Вой- 
ната помежду им носи взаимна 
Вреда и Както гласи текстът на 
официалния прес рилийз, съглаше- 
нието ще им позволи да хвърлят 
по-малКо ресурси 8 Юридически 
разногласия и съсредоточаване 
Върху разработването на нови 
продукти и иновации. 


Появиха се първите тестови 
семпли от революционния проце- 
сор Lucid Hydra, За непосветените 
- това е чип, Който се инста- 


| лира между северния мост u РС! 


Express графичните слотове u 
позволяващ безпроблемна съв- 
местна работа не само на Видео- 
Карти на един и същ производи- 
тел от различни генерации, но u 
на две и повече графични agan- 
тера на различни производители. 
Резултатите, получени от редица 
престижни западни сайтове Като 


| Tech Report например, показват, 


ЕМСІМЕ 


че Нудга се справя забиано добре 
с тази задача. Сега остава да Bu- 
дим Как ще реагират по Въпроса 

NVIDIA u АП. 


И още едни тестове на нова mex- 
нология видяха светлината на деня 
през ноември - първите твърди 
дискове, използващи ЗАТА-600. Чисто 
теоретично те би трябвало да 
доставят между 30 и 80% повишено 
бързодействие спрямо предходната 
генерация интерфейси. Не това 
показват практическите резултати 
за съжаление - оказва се, че В pe- 
дица сценарии ЗАТА-600 хардовете 
не само не са по-бързи от старите 
дискове, а напротив ~ дори nokas- 
Ват по-ниска производителност. 
Очевидно Все още е рано за ъпгрейд! 


] NOW YOU ARE CONNECTED! 
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За бълещите планове на АМО BULLDOZER И BOBCAT 


През този месец се състоя 
презентация на бъдещите 
процесори на AMD с Кодови Ha- 
именования Bulldozer и Fusion. 
Много от предположенията 
относно архитектурата 
Bulldozer се оКазаха Верни. По 
думите на АМО ma е призвана 
да намали до минимум загу- 
бите на производителност, 
причинени липсата на съгла- 
суване при едновременното 
обработване на няколко nomo- 
Ка информация. Казано по друг 
начин - това е отговорът на 
немсКо-канадската Компания 
за технология Hyper Threading 
на Intel. Официалният дебют на 
Bulldozer се очаква през 2011 г. 
под формата на 32 пт четири- 
и осемядрени дектоп процесо- 
ри, известни с Кодовото име 
Zambezi, и сървърни процесори 
Interlagos и Valencia. 

Другата интересна новост 
от АМО е архитектурата 


ядрата. Първите представители 
на тази архитектура ще са от 
серията Ontario, произведени по 
40 пт технология, koumo ще се 
появят също през 2011 г. 


pupa сборхикономичния мобилен 
процесор Intel Atom. Тя обещава 
производителност не по-ниска 
от 90% от тази на масовите cv- 
Временни чипове, но при по-ниско 


Bobcat, Която пряко ще Конку- 


енергопотребление и размери на 


RADEON НО 5870 6DPA 


Появиха се първите образци от анонсира- 
ната неотдавна генерация НО 58хх с под- 
дръжка на ЕуеНпНу технология. Тя позволява 
едновременна поддръжка на до 6 монитора, 
работещи паралелно и създаващи резул- 
татно изображение с резолюция 8192х8192 
пиксела (или 67.1 мегапиксела). Според 

АП НО 5870 Eyefinity6 Ед оп е продукт, 
ориентиран най-Вече Към най-запалените 
почитатели на Видеоигрите. Простата 
сметка обаче сочи, че 6 монитора плюс 
доста скъпа Видеокарта излизат доста 
по-скъпо от, да речем, 37 или 42-инчов 
широКоеКранен телевизор. 


008-3/008-2 


Факт е, че прословутата световна 
финансова Криза забави до голяма степен 
процеса на преход Към DDR-3 памет. 
Въпреки това masu тенденция продължава 
и скоро по мнението на експертите це- 
ните на ООВ-3 не само ще се изравнят с 
тези на ООВ-2, но и ще станат по-ниски. 
Предполага се, че с по-широкото навлиза- 
не на Windows 7 и увеличените нужди от 
повече оперативна памет най-големите 
производители на чипове ВАМ ще успеят 
да наваксат изоставането и да задоволят 
нарасналото търсене В достатъчно голям 
обем, че цените да се уравновесят. 


MSI / PHENOM ІІ ХЗ 


AkmußupaHemo на заКлючената Кеш памет 
на процесорите от генерацията Рпепот 

| бързо се превърна от недокументирана 
Възможност 858 фактор, позволяващ на 
някои производители да привлекат повече 
Внимание Към продуктите си. Наскоро MSI 
пуснаха специален раздел на Корпоративния 
си сайт, В Който подробно обясняват Как 
може да се осъществи тази операция. Там 


| стъпка по стъпка е показано Как активира- 


те Кеш паметта от трето ниво на модели 


| от фамилията Athlon ІІ X4 6хх (ядро Deneb) 
| с помощта на функцията Advanced Clock 
Calibration. 


>” 


250 хитови устройства с цени 
Ключови технологични събития 
Коментари на специалисти 


Какво ни очаква през 2010 г. 


Най-интересн ИТЕ мобилни телефони, ЛАПТОПИ, аксесоари, КОМПЮТРИ, 
монитори, Офис и фотопринтери, фотоапарати, Видеокамери, телевизори, 
ДОМашно КИНО, МРЗ/видеоплейъри 


От най-голямото технологично издателство Пепс! 
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най- интересните технологични ас тропетеа на годината 
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» мобилни телефони 

>» преносими компютри 

> офис Техника 

› фотоапарати 

» видеокамери h 
> домашна Техника 

> МРЗ/видеоплейъри 
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Star Wars: 


The Old Rep 


You assumed no force could challenge you. | 
Апа now... finally... ме һауе returned. You were Са 
deceived... апа now your Republic shall fall. < 


АВТОР: МИРОСЛАВ АЛЕКСАНДРОВ 
“ІМҒО 


Разработва: BioWare Austin 
Издава: Lucas Arts 

Жанр: MMORPG 

Излиза: един Йода знае Кога 


реди няколко броя В един 
Г] не особено задълбочен (с 

оглед мащаба на тема- 
та) фийчър ти говорих за 
смисъла и ролята на 
ролевите игри. Ако 
си чел Въпросния 
материал, си забе- 
лал, че не обръщам 
никакво Внимание 
на онлайн предста- 
Вителите на жанра. 
Причината е много 
проста - Когато 
говорим за игра на роли, 
болшинството ММО-та просто 
не се Класират. Най-вече заради 
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обещаВа да постигне ево- 
люция В един доста прена- 
селен Жанр, без да използва 
революционни средства. 
BioWare просто правят 
това, В Което са най- 


геймплейната си механика и иг- 
ралната Култура на потребите- 
лите си. Да разгледаме Вечния 
заподозрян World of Warcraft. 
Куцо, Коораво и сакато 
я сочи за безмозъчна 
„циКлялка“ (Ха! Нова 
дума! А бяхме се 
зарекли аа не из- 
мисляме нов българ- 
ски, за разлика от 
няКоч... Вманиачени 
Колеги. - Бел. ред.), 8 
Която най-Важното е 
да имаш герой, покрит с 
мъжествено лилави предмети, и 


да Влагаш Всяка свободна мину- 


та 6 развитието му, ако искаш 
да си добър. Обективно погле- 
днато, нещата не стоят точно 
така. Играта има ч доста 
занимателна история, но много 
малко хора и обрышат Внимание 
просто защото Водещата сила 
8 изграждането на атмосфера- 
та е друга. Признай си - не си 
минавал пет пъти през Scarlet 
Мопавіету, защото си искал да 
избиеш фанатиците, окупирали 
се там. Не, надявал си се да ти 
се падне някой по-хубав пред- 
мет. Било ти е забавно, факт, 
но ниКога не е стаВало наистина 
лично. Разбираш ли - развивал 


ВЪПРОСЪТ НЕЕ 
ДАЛИ ЛОВЕЦЪТ 
НА ГЛАВИ ЩЕ. 
ТЕ НАМЕРИ. 


си герой, но едва ли си успял да 
изградиш персонаж дори и В съз- 
нанието си. Онова там В екрана 
никога не е могло да се превърне 
8 мвоето алтер его. Прекалено 
е безлично. Не си бил... 


... ДВИЖЕН ОТ ИСТОРИЯТА. 
Обективно погледнато, идея- 

та за историята като Водещ 
мотив В ММО не е чак такава 
новост. Role-play сървърите 
(има ги още от Ultima Online) 

са доказателство, че има хора, 
koumo искат да играят нещо с 
яка история и атмосфера, Което 
да им дава усещането от солова 


ролева игра В мултиплейър. 
Такива ентусиасти закономерно 
са много по-малко 6 сравнение с 
масата играчи. (Циклоори, искаш 
да кажеш може би? - Бел.ред.) 
Вероятно затова никога не е 
било създавано MMORPG, Което 
да си поставя за цел да превър- 


не историята и еволюцията на 
персонажа В основна геймплейна 
Колона. Досега. Дами и господа, 
от едно далечно, далечно студио 
- Star Wars: Тһе Old Republic. 


„Той пое Към дълбините Ha Heus- 
слеабания Космос. Там, Където 
няма джедаи и сити. Там, Коде- 
то я има само Силата.“ 

Тук mu няма да си обикновеният 
Кашик, невпечатляващ никого 

с нищо. Ще служиш на своята 
фракция Както можеш заедно 

с мнозина други, но Въпреки 
това ще си Героят. Онзи, чиито 
решения ще оказват Влияние 
Върху цялата игра. Онзи, Който 
ще брани мира В галактиката 

с бластер или светлинен меч. 
Онзи, Който ще пожертва ду- 
шата си В името на личните си 
амбиции и стремеж Към Власт. 


Илч онзи, Който ще поеме по 
грубия път на аивашката чест и 
ще събира сила В себе си, за да 
може един ден да изтръгне сър- 
цето на стария Мандалор и да 
поведе своята собствена армия 
от бронирани Воини Към гибел, 
слава и безсмъртие (последното 
си го измислих - засега ВоМаге 
отхвърлят Всички слухове за 
наличието на опция да се при- 
съединиш Към мандалориански 
Клан). (Да бе, схванахме - ще си 
Всичко друго само не и циКльор! 
- Бел.ред.) 

Какъвто и избор да направиш, 
по Който и път да поемеш, ще 
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Империята: 

Хиляда години преди събитията 8 
първия Knights of the Old Republic 
първата Империя на ситите е 
започнала Война против Републи- 
Ката под Водачеството на Нага 
Садоу. Въпреки че В началото им- 
перските армии Взимат превес, 
по-Късно са сразени и пръснати 
из Галактиката. Преследвани от 
джедаите, без Каквато и да било 
надежда за победа, оцелелите 

се насочват Към неизследвани- 
те пространства на дълбоКия 
Космос. Там 8 продължение на 
хиляда и триста години трупат 
сили, Възстановяват общество- 
то си и изковават оръжията на 
своето отмъщение. Завръщането 
им заварва Републиката напъл- 
но неподготвена. Множество 
звездни системи падат 8 ситска 
Власт. Покорябането на цялата 
Република обаче се оказва много 
по-трудна задача. Подписано е 
Примирието от Корускант. След 
него Императорът, изработил 
блестящата стратегия на сит- 
ската експанзия, се оттегля В 
преследване на свои лични цели. 
Без неговата абсолютна Власт 
множество фракции В новата 
империя се обръщат една срещу 
друга, борейки се за надмощие, 
без да забравят обаче, че най- 
големият им Враг си остава 
Републиката. 


Класове: 

SITH WARRIOR - гръбнакът 

на имперските армии. Възпита- 
ни В суровия дух на ситското 
общество, тези 8оини Владеят 
Силата и са лишени от Каквито и 
да било слабости. 

IMPERIAL AGENT- тренирани 
убийци, свикнали да работят В 
тайна зад ВражесКата линия. 
Благодарение на действията на 
имперските агенти мандалориан- 
ските Кланове започват офанзива 
против Републиката, която я 
отслабва още повече. 

BOUNTY HUNTER - наемни- 

ци с гъвкав морал, готови да 
направят ВсичКо за пари и слава. 
Годините, прекарани 8 преследва- 
не на бегълци, са ги превърнали В 
опасни противници, способни да 
се справят дори с джедаи. 

SITH INQUISITOR - притежава 
някои от чертите на Класиче- 
сКия, архетипен Клас Mage. Дока- 
то Воинът е по-скоро меле боец, 
BioWare разглеждат ИнкВизитора 
Като ranged-style Jedi, т.е. нещо 
Като Дарт Сидиъс/Император 
Палпатийн. 
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Галактическата 
Репубика: 


ВъпреКи цялото си могъщество 
Републиката е хваната напълно 
неподготВена от мащабната 
атака на ситските армии. MHo- 
ЖестВото изгубени битки карат 
сенаторите да направят най- 
голямата Възможна грешка - да 
приемат предложението на Им- 
ператора за мирни преговори на 
Корускант. Докато преговорите 
текат, елитна имперска армия 
напада планетата, избива Всички 
намиращи се там джедаи, уни- 
щожава храма им и Взима Всички 
членове на сената за заложници. 
Мирът е подписан, но договорът 
е В полза на Империята -8 нейна 
Власт преминават множество 
лоялни на Републиката светове, а 
републиканските армии се изтег- 
лят. Вината за Краха пада Върху 
джедаите заради провала им да 
защитят РепублиКата. Легендар- 
ните защитници на светлината 
се оттеглят на планетата 
Тайтон, Където се опитват да 
Възстановят предишната си 
сила, защото знаят, че Въпреки 
примирието Войната далеч не е 
сВършила. На много от „добро- 
Волно“ отстъпените планети 
сраженията продължават. 


Класове: 

JEDI KNIGHT - Въпреки че Bapa- 
та В абсолютното им могъще- 
стВо е сериозно разклатена, 
легендарните джедаи си остават 
най-силното оръжие на Републи- 
Ката. Готови са да я защитават 
доКрай. 

SMUGGLER - Въоръжени с бърз 
език и още по-бързи бласте- 

ри, много Контрабандисти се 
присъединяват Към Каузата на 
Републиката, Водени повече от 
сВободолюбието си, отколкото 
от патриотични чувства. 
TROOPER- разочарован от пора- 
Жението на джедаите, сенатът 
започва изграждането на нова 
елитна армия, Която да защита- 
Ва интересите на Републиката. 
Членовете й са с най-доброто 
Възможно Въоръжение и са гото- 
Ви за Всичко, Което Врагът може 
да хвърли срещу тях. 

JEDI CONSULAR - естест- 
Веният антипод на ситския 
Инквизитор. Поддържащ Клас с 
дистанционна атака, Който освен 
това ще може и да лекува. 
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знаеш, че това е mBoam път. 
BioWare обещават, че шансът 
двама играчи, избрали един 

и същи Клас да преминат по 
един и същ начин през играта е 
нищожен. Как ще го постигнат? 
Много просто, Все пак говорим 
за студиото, тВорящо „най-роле- 
Gume“ ВРС-та на пазара. 


„Най-добрата броня, Която може 
да се Купи с Кръв.“ 

Пичовете просто правят това, 
В Което са най-добри - Взимат 
механиката и усещането от 
соловите ролеви, с Които имат 
многогодишен опит, и ги пре- 
насят В мултиплейър Вариант. 
Гледал си геймплейни трейльри 
от играта, нали? Нищо не ти 
подсказва, че става дума за 
онлайн игра. Кът сцени, диалози, 
В koumo участВа цялото парти, 
избори, Които оказват Влияние 
на хода на събитията, и битки, 
koumo изглежда ще са предизви- 
Кателство, без да се свеждат 


до характерното за жанра изби- 
Ване на тонове мобове. Всичко 
показано дотук Крещи - Соло! 
Въпреки това е ММО. (Демек 

- циКлялка. - Бел.ред.) 

Големите питанки В случая са 

- Как ще се избегне шансът дВа- 
ма ловци на глави да се засекат 
при получаване на Куест, Който 
би трябВало да е персонален и 
за двамата? И Как ще се запази 
„героичната система за Водене 
на бой“, когато се стигне до 
битка против друг играч? 

По първия Въпрос е лесно да 

си праВим догадки - предпола- 
гам, че ще има зони В играта, 
достъпни само за определен 
персонаж и партито му, подоб- 
но на Guild Wars. Съгласи се, че 
цялата идея за динамична персо- 
нална Въздействаща история би 
отишла по дяволите, ако Видиш, 
че наоколо се шматкат няколко 
подобни на теб индивида и Вър- 
шат абсолютно същото, Което 
и mu. (Т.е. циклят??? - Бел.ред.) 
Уникалността на персонажа ти 
ще се изгуби, а с нея ще изчезне 
и така хваленото от авторите 
„героично усещане“. 

По Втората питанка отговорът 
е леко проблемен заради Кате- 
горичния отказ на BioWare да 
дадат някаква информация по 


ЕТ. 


Въпроса на този етап от раз- 
работката на играта. Все пак 
обещанията им са, че Класовете 
ще са достатъчно балансирани 
и ниКой няма да доминира над 
останалите. (За малко повече по 
този Въпрос - справка интервЮ- 
то с Daniel Erickson.) 


Лично за мен най-интригуващият 
аспект от играта е обябената 
Възможност за гъВКавост на 
моралните избори. Разбирай 

- ако играеш от Империята, 
никой няма да те задължава да 
следваш Тъмната страна и да 

си обикновен Клиширан злодей. 
Нещо повече - В изтеклата 
досега информация има леки 
намеци, че може би ще можеш аа 
преследваш своите лични цели 
дори u Когато те не съвпадат с 
mesu на фракцията ти. Идеята е 
Винаги да помниш, че героят ти 
е ЖиВа мислеща личност, а не 
нечия марионетка. Ситуациите, 
8 koumo ще те поставя играта, 
обещаВат да са достатъчно 
сложни и Комплексни, за да мо- 
гат да бъдат решени по повече 


от един начин, а изборите, 
koumo правиш, действително 
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ще umam значение. Системата 
СВетла/Томна страна, Която 
познаваме от Knights of the Old 
Republic, ще присъства и myk, 
Като твърдото залитане 8 
едната от дВете Крайности ще 
отключва нови умения или ще 
дава бонуси Към стари. 


Стой, не съм объркал статия- 
та. Просто искам да завърша 
сос следния пример. Много хора 
изребаха, че Dragon Аде е Клише 
и Като такова дори не може да 
се сравнява с абсолютни Класики 
като Вадигз Gate и първия 
Neverwinter Nights. Същите хора 
обаче не отрекоха (или по-точно 
предпочетоха да си затворят 
очите пред) факта, че 8 момен- 
та, Когато са се доКоснали до 
Въпросните „абсолютни Класики“, 
съзнанията им са били Все още 
до голяма степен девствени и 
Като такива са се Впечатлявали 
В поти по-силно. Първата голяма 
игра лесно се превръща В мярка, 
по Която съдиш за Всяка следва- 
ща. (Е, стига да не е циКлялка. 

- Бел.ред.) Обаче Въпреки тоба 
си остава именно тоба - първа 
игра. Спомен за усещане, Което 
можеш да повториш единствено 
В съзнанието си - дори и да я 
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изиграеш отново след години, 
Вероятно старият ти ентусиа- 
зом няма да го има и изживява- 
нето няма да е същото. 
Мисълта ми е следната: едно 
Клише, Което е направено профе- 
сионално, може да те забавлява 
8 пъти повече от нещо ново, wa- 
рено u истерично, парадиращо 

с иновативността си, просто 
защото Клишето те познава 
Като играч и знае как са ти 
достаВи удоволствие, без да те 
изнервя, но и без да те поста- 
Вя В позицията на безмозъчно 
циКлещ потребител (Знаех си, че 
пак ще стане дума за циклене на 


финала. - Бел.ред.) 

За това и се ВлюбВаме В пра- 
Вилните Клишета. С Огадоп Аде, 
BioWare доказаха извън Всяко 
съмнение, че познават играчи- 
те u не биха си позволили да си 
правят експерименти с max 8 
името на самоцелното ориги- 
налничене, Което би Впечатлило 
само неопитните. След Като 

я изцграх, знам, че няма да ме 
разочароват и с Тһе Old Republic 
просто защото знаят Как да 
изпипат детайлите и да постиг- 
нат съвършенство, Когато си го 
поставят за цел. 


Специално за GamePlay: 
Интервю с Daniel Erickson, 


Principal Lead Writer, BioWare 


Daniel Erickson: Само Вълнуващи 

и интересни неща! Все по-големи 
порции от играта Вече работят 

и В общи линии посрещаме Всяка 
нова сутрин с нова изненада: нов 
Клас, нова планета, нова система... 
Това е най-Вдъхновяващата част 
от Всяка продукция - моментът, В 
Който целият упорит труд най-после 
започва да изглежда Като истинска 
чгра. 


ОЕ: Факт - „героичността“ е 
една от най-ярките отличителни 
черти на Всички BioWare заглавия 
и Star Wars е идеалното място, 
Където бихме могли да й придадем 
мутиплейър измерение. Хан Соло, 
да речем, е герой - няма спор, 
нали? ЛюК също е герой. Лея? 
Герой! Всеки един от тях има своя 
собстВена история, свои собстВени 
приключения. ЛЮК например никога 
нямаше да срещне Джаба, ако не 
беше решил да помогне на Хан. В 
същото Време те заедно двамата 
успяват да постигнат невероятни 
неща - неща, Които променят 
галактиката. 


ОЕ: Това определено е добър Въпрос, 
но за съжаление Все още не сме 
готови да отговорим на него. 
Засега нека просто да Кажем, че 
сме сглобили скелета на игралната 
система и я тестваме до припадък. 
Важното според нас е, че тя 
следва духа на Star Wars Вселената 
и В същото Време обслужва 

по достатъчно добър начин 
дългосрочните цели на едно силно 
MMORPG. По-конкретно ще можем 
да говорим по тези теми, Когато 
се приближим повече Към финала на 
разработката. 


ОЕ: Разбира се - поне що се отнася 
до това да се изправиш пред някого К 
и да разговаряш с него. В крайна 
сметка и двете фракции говорят 
общ език и споделят общи Корени. 
Акцентите естествено ще Варират, 
както и различните философии 

на общуване, но В общи линии 
Враговете ти ще те разбират, ako 
Внимателно им обясниш причините, 
поради koumo искаш да ги убиеш. 


ОЕ: Не. Още В първоначалните 
етапи на проекта ние разделихме 
много Внимателно идеите за морал 
и принадлежност Към определена 
фракция. Така принадлежността 

се определя от мястото, Където 
героят Ви е роден, а моралността 
му се определя от неговите 
собстВени решения. Ситите са 
преследвани и гонени от джедаите 
из цялата галактика. В същото 
Време следващите Светлата 
страна сити са твърдо решени да 
променят Империята Към по-добро. 
В този ред на мисли те няма Как 
просто да „прескочат“ В другия 
лагер и да започнат геноцид спрямо 
собстВените си хора. Изключително 
Важно при създаване образа на 
героите на Империята е те да 
оставят усещането за истински, 
живи хора с реалистични Възприятия 
- не просто безчувстВени злодеи, 
Възправящи се срещу бляскавата 
добра Република. 


ОЕ: Трябва да имате предвид, че 

8 Star Wars такова нещо Като 
„прост Войник“ реално няма. 
Контрабандистите например 

са сред най-умелите стрелци В 
галактиката, Ветерани от стотици 
сражения. Те са умели, ловки и 
решени на Всичко, за да постигнат 
целите си. Щурмоваците пък са 
част от най-елитните бойни 
формирования на Републиката. 
Разполагат с най-доброто 
оборудване и тренировъчна 
подготовка. Естествено двубоят с 
джедай или сит, владеещи Силата, 
Винаги ще е предизвикателство, 

но 8секи Клас е равностоен на 
останалите по негов си, уникален 
начин и 8 този ред на мисли може да 
се изправи спокойно насреща им. 


ОЕ: Ние Винаги сме акцентирали 
Върху факта, че това заглавие се 
нарича Звездни ВОЙНИ, не ЗВезони 
„Да си разчистим сметките с 
Комшийчето от третия етаж“, 
така че В играта Ключов е 
Конфликтът между Империята и 
Републиката. За съжаление повече 
от това не можем да разкрием 

за момента, тъй Като нещата 


са В прекалено ранен стадий на 
разработка и Все още подлежат на 
тестове. 


РЕ: Да не забравяме, че Всеки един 
от осемте достъпни Класа В играта 
ще има своя собствена, уникална 
история, Която по продължителност 
надхвърля значително ВсяКа друга 
такава Кампания, Която някоя 


EXCLUSIVE 


om npeguwHume BioWare uepu e 
предлагала няКога. 


DE: За момента не сме обсъждали 
истински „финал“ на играта, 

но съществуват някои доста 
интересни идеи по Въпроса, koumo 
ще задържат играчите и техните 
герои В гейм света, Вместо да ги 
провокират просто да захвърлят 
Вече развития си персонаж и да 
започнат с нова Кампания. 


ОЕ: За момента, честно Казано, 
сме се съсредоточили основно Върху 
това да създадем една максимално 
добра игра - рано е да се говори за 
бъдещето. 
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а се Върнем Към Късна- 

та есен на 2003 година. 

Тогава едно малКо студио 
се опита да пробие на световна- 
та гейм сцена и успя В това си 
начинание с лекота, Въпреки че му 
се наложи да се бори със 
заглавия от Калибъра на 
Command 8 Conquer: 
Generals, Max Payne 
2: The Fall of Max 
Payne u pa36upa 
се, не на последно- 
то място Rise of 
Nations. Тоба малко 
студио се Казбаше 
Infinity Ward, а играта 
беше Са! of Duty. Геймърч- 
те и Критиците на момента се 
Влюбиха В нея заради огромния 
набор от революционни промени, 
Които предложи. Впоследствие 
Сор грабна титлата Game of the 
Year. Последвалата я дВе години 
по-Късно Са! of Duty 2 по-скоро 
доизглади оригинала, отколкото да 
го надгради по-няКакъВ по-сери- 
озен начин. Играта отново се 
прие много добре, но не се добра 
до прословутата награда зара- 


Са! of Duty: 


АВТОР: ИОРДАН “SHARKFUCKER” ВОЙКОВ 


ТАЗИ 
решително Къса с 
установените през 
последните 5 години 
ЕР5 традиции и поема 
6 принципно нова 
посока. 


ди липсата на иновации спрямо 
първата част. Преди две години 
Infinity Ward отново се завърнаха, 
ч то с гръм и трясъК с поредното 
си революционно заглавие - Са! Of 
Duty 4: Modern Warfare. Резулта- 
тът? Абсолютен бестселър 
u определения Като „Най- 
добра игра за 2007“. 
Целта на този Кра- 
тък урок по история 
беше да си зададе- 
те Въпроса, дали 
и Modern Warfare 2 
само полира форму- 
лата на Со04, или ще 
успее да я надмине? 

Този Въпрос не спираше да 
се Върти из главата ми през 
последната седмица, преди чг- 
рата да излезе на пазара. Много 
неща се постараха да помрачат 
светлите ми очаквания за новия 
Modern Warfare. Лошите новини 
Както Винаги бяха най-Вече за РС 
феновете на поредицата - без 
Dedicated сървъри и server browser, 
без Конзола, без навеждане. В деня, 
6 Който премиерата най-сетне 
дойде, Вече нямах търпение да на- 


уча Каква ще е съдбата на една 
от най-очакваните игри за 2009. 


ПО СЪЩЕСТВО 

Modern Warfare 2 започва там, 
Където предната част завър- 
ши. След смъртта на Закаев 
другарят му МаКароВ е решен да 
довърши започнатото. Затова 
малко след началото на играта 
руската инвазия В САЩ е факт. 
От този момент нататък иг- 
рачът има Контрол основно над 
два персонажа - Сагу “Воасһ” 
Запдегвоп от Тазк Рогсе 141 и 
James Ramirez от американските 
рейнджъри. Първите се опитват 


НА МОМЕНТИ 
КАМПАНИЯТА 
УСПЯВА ДА ВИ 
ВКАРА ПОЧТИ 
във филм. 


да заловят Макаров, докато 
янките се борят за домовете си. 
Очаква Ви среща и с някои nep- 
сонажи от първия Modern Warfare 
Като “Зоар” MacTavish, Който 

е Командир на екипа Roach. За 
съжаление този път не се чувст- 
Вах толкова близък до Запдегвоп, 
Колкото с главния герой от 
предната част. Въпреки това ис- 
торията на играта е страхотна 


° INFO 


Разработва: Inifinity Мага 
Издава: Activision 


Жанр: FPS 


РС! Xbox360 PS3 


u ще ви Кара ga ce чудите КаКво 
ше се случи чак до Края. 

Общо мисиите са 18, но тъй Като 
са по-Къси от тези В предната 
част, играта пак отнема okono 7 
часа на Ветеран и 3 до 4 на по- 
ниско ниво на трудност. Осно8- 
ните проблеми 8 Кампанията на 
четвъртата част от серията 
бяха постоянно идващите тълпи 
от Врагове, koumo се пръкваха 

на определен интервал, докато 

не преминете някаква невидима 
линия, и това, че нивата бяха 
безкрайно линейни, поради Което 
се чувствах, Като че ли ме тикат 
по точно определен път. В М\\2, 
този проблем го няма и Към Всяка 
Ключова точка на нивата има по 
няколко Възможни подхода. Още 


по-хубавото е, че брилянтният ИИ 
също се Възползва от тази Въз- 
можност и постоянно търси на- 
чини да Ви заобиколи и нападне В 
гръб, Което прави продължението 
малко по-трудно и реалистично. В 
резултат, при Все че Вече не Ви 
заливат Вълни от Врагове, играта 
е останала Все така динамична и 
надъхваща. 

Нараснал е и броят на скриптира- 
ните сцени, изграждащи онова xa- 
рактерно за поредицата филмово 
усещане, Като някои от момен- 
тите - например оранжевото 
небе над Вашингтон с летящите 
наоколо хеликоптери и окопите 
пред Белия дом - спокойно могат 
да послужат Като урок за Холивуд 
на тема що е то епичен изглед. В 


същото Време личи си, че раз- 
работчиците са гледали доста 
филми, търсейки Вдъхновение - Ha- 
пример лейтенантът на мисията 
с НММУУУ-тата В Афганистан 
няколко пъти Ви Казва: Stay Frosty, 
Което си е запазена марка на 

Brad “Iceman” Colbert от сериала 
Generation Kill. 


Когато за пръв път обявиха новия 
за творенията на Infinity Мага 
КооператиВен режим и се ока- 
за, че ще е само за два човека, 
бях малко разочарован - Все 

пак Вече со-ор с четирима си е 
Кажи-речи стандарт. След Като 
имах Възможност да се докосна 
до Варцанта на IW, се съгласих, 
че участието на повече хора 
само би опропастило идеята му. 
Основната причина за това е, че 
мисиите тук са направени много 


по-бавни от тези В Кампанията и 
изискват добра тактика и Коор- 
динация между отделните играчи, 
Което се получава много по-лесно 
между тандем от двама. Самите 
нива Варират - някои са просто 
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подбрани отКъси от соловата 
Кампания, други абсолютно гениал- 
ни, самостоятелни сценарии, Като 
например онзи, В Който единият 
от участниците В мисията е на 
земята, докато другият го при- 
Крува от АС-130 или хеликоптер. 
Усещането да тичаш и изведнъж 
Всичко около теб да избухне, 
изхвърляйКки руснаци навсякъде, или 
да залегнеш, за да може Vulcan- 
ът на хеликоптера да премаже 
тези зад теб, е чисто и просто 
невероятно. Най-якият момент 
беше, Когато Modern Warfare 2 ми 
позволи да изживея отново част 
от мисията 8 Припят (Со04), но с 
приятел до мен. 


Още от Са! of Duty 1 мултито е 
Ключова част от заглавието. Това 
най-ясно си пролича В предишното 
заглавие от поредицата, Което 


със своята левъл и регк система 
беше абсолютно революционно за 
жанра и именно заради това се 
играе активно и до днес. Когато 
разгледах Какви ще са промените 
8 новата част, имах чувството, 
че са абсолютно повърхности 

и няма да променят абсолютно 
нищо, и на пръв поглед наистина 
е така. Въпреки това сгреших. 
Новата Възможност играчите 
сами да избират killstreak награ- 
дите си на практика елиминира 
зрат-а на ОАУ-та и ВъВ Въздуха 
понякога едновременно има ня- 
Колко летателни апарата, сеещи 
смърт. Добавката на още оръжия 
и нови айасһтепі-и за тях, на 
щит, Вдигане на регк-овете на Рго 
ниво, добаВящо допълнителни бону- 
си, довършват трансформацията 
на Modern Warfare 2. Тук искам да 
Вметна, че ми се стори наистина 
интересно, че може би най-дос- 


па а нъ, 
гадае Др аба ааа 


тъпните оръжия В Класовете си 
на тази планета - АК-47, M14 u 
ВРа-7, този път се отключват 
последни - далеч след Куп пушкала, 
koumo Към днешна дата още не са 


Влезли на Въоръжение. 

Като цяло пичовете от Infinity 
Мага са се опитали да направят 
цграта по-близка до нормалния 
геймър, отколкото до хардкор 
феновете. Дали се е получило? Не 
точно. Както и предните загла- 
Вия от франчайза, новият CoD 

е труден за хора, Които за пръв 
път се докосват до поредицата. 
Маїсһтакіпо-ът не помага особено 
много, тъй Като често слага хора 
под 20-о ниво редом с такива над 
60-о. 

По същество новите мултирежи- 
ми са два - Demolition, Който си 

е Search апа Destroy с Включено 
геѕрамп-Ване, и Capture Ше Flag, 
Който е напълно стандартен. Най- 
интересен е режимът Ground War, 
Който е единственият, позволя- 
Ващ маКсималните за заглавието 
9 срещу 9 човека. Именно заради 
новите killstreak награди, за koumo 
говорих преди малко, най-точното 
определение за него си е „Война!“. 
Друга новост е опцията за игра 


от трето лице, Която, макар да 
не променя драстично геймплей- 
ното усещане, си е приятен начин 
за разнообразяване. 

Последното нововъведение е така 
нареченият callsign. Става дума 
за табелка с титла, емблема, 
нивото Ви и разбира се, името ви, 
Която се появява на Враговете 
Ви, Когато ги убиете или Когато 
свалите хеликоптер, заложите 
бомба, откраднете знаме и т.н. 
Благодарение на огромния набор 
от титли и емблеми, които се 


отключват за различни постиже- 
ния, се получават някои Красиви 
и някои чисто и просто дебилни 
са!вап-ове - има сърца, черепи и 
Всичко друго, Което един геймър 
би желал. 


ПРОБЛЕМИТЕ НА РС ВЕРСИЯТА 
Както Вече споменах 6 началото 
на статията, РС феновете на 
франчайза бяха силно разочаро- 
Вани от липсата на dedicated 
сървъри и на Възможност да се 
навеждате и да погледнете Какво 


има зад ъгъла. Първият проблем 
звучеше значително по-сериозно 
— по принцип реег 2 реег Връзките 
може и да стават за стратегии 
и гра-та, но за игри, В Които дина- 
миката и точността са Ключови, 
по принцип са отвратителни и 
невероятно рядко, u то с чист 
Късмет, човек случва на сървър 
без убийствен лаг. ЯВни примери 
за това са Far Cry 2 и наскоро 
излезлият Operation Flashpoint: 
Dragon Rising. Първите ми Өпе- 
чатления от IW.Net обаче бяха 
невероятно добри. Нито аз, нито 
останалите от Клана ми имахме 
каквито и да било проблеми с лаг. 
След това обаче дойдоха един 
чли два пача, целящи да оправят 
системата, и В резултат тя се... 
Влоши! Слава богу, след 1.0.166 
Всичко отново Върви Като по Вода 
ч стига да имате нормална ин- 


М/МЕТ НЕ УСПЯ 
ДА УБИЕ РС 
ПОРТА. 


тернет Връзка дори по български 
стандарти, няма да имате про- 
блеми. Разбира се, Host Migration- 
ът също присъства, т.е. Когато 
човекът, Който автоматично е 
избран от М/.Ме! да бъде host, 
излезе, ВсичКо замръзва за няколко 
секунди, докато бъде избран нов. 
Все пак, Въпреки че dedicated 
сървъри няма, битките межау Кла- 
нове са напълно Възможни и даже 
датерайіеѕ.сот от няколко дни 
отвориха регистрациите за team 
ladder турнир. 

По темата за навеждането 

- Всъщност Все още не е имало 
ц един момент, В Който да седя 
до ъгъла на някоя постройка и да 
си мисля: „Ех, да можех сега да 
надзърна зад ъгълчето...“, т.е. и 
този проблем не е налице. Извод: 
никакви причини за притеснения 
относно РС Версията. 


ТЕХНИЧЕСКАТА ЧАСТ 
Претрупаните сергии на пазара 
6 Рио, снежните бури 8 Русия, из- 
пълненото с хеликоптери небе над 
Вашингтон – абсолютно Всичко 
изглежда невероятно. След това 
идват и анимациите - до една 
перфектно флучдни и изглеждащи 
напълно естествено, дори да се 
срещат само при един-единстВен 
Враг, Който играчът може съвсем 
споКойно и да не Види. Ето това 
Внимание Към детайла различава 


kz <. =: Ф -- 
ЫЫ “ай Су с 
Captain MacTavish: Stay close - hug the wall! We'll use the Misfo я 3 в. 


титаничните заглавия от просто 
добрите. Черешката на торта- 
та е динамичният lighting модел, 
Който неведнъж ме накара да 
стоя на едно място и просто да 
се наслаждавам на премигващите 
светлини или пък на пламъците из 
нощен Вашингтон. Моделите на 
персонажите и оръжията също са 
на много Високо ниво и В Комбина- 
ция с анимациите, осветлението, 
гъстия дим и околната среда 
оформят едно невероятно Красиво 
заглавие. 

Не по-малко Внимание заслужава 

и Войс актингът, Който е просто 
страхотен. Тук Infinity Ward ме 
изумиха. Както Винаги Качест- 
Bomo е невероятно, но не това 

е най-хубавото, а фактът, че 
независимо КаКВо се случва, Всеки 
герой има Какво да Каже. Понеже 
цграех на Ветеран (трудност, 
Където си се умира, и то често), 
имах Възможността да прецграя 
няколко места по няколко пъти 

и забелязах, че почти Всеки път 
героите реагират с различни и 
напълно адекватни реплики на 
случващото се около тях, което 


— 


се среща В адсКи малКо игри. 
Както Винаги оръжията също 38y- 
чат преКрасно. Тътенът от Кар- 
течниците, експлозиите на грана- 
тите, острото свистене, чуващо 
се, докато 105-милиметровият 
снаряд на АС-130 намира пътя Към 
целта си - същински симфоничен 
орКестър. Самата музика, Която 8 
основата си се състои от Военни 
маршове, Вписващи се перфектно 
8 обстановката, завършва профе- 
сионалната аудио картина. 


ФИНАЛНАТА ПРИСЪДА 

Започнах статията с Въпроса, 
дали Modern Warfare 2 ще надмине 
предшественика си. За съжаление 
трябва да мине още Време, преди 
да може да му се даде отговор. 
Това, Което мога да kaxa, обаче е, 
че новото отроче на Infinity Ward 
е една дяволски добра игра, не 

бих се учудил, ако бъде избрана за 
най-добрата за тази година. Кам- 
панията, макар и кратка, отново 
има интересна история, Зрес Орѕ 
е добра добавка, а мултито Както 
Винаги ще Ви държи залепени пред 
екраните с часове. 


% Оценка 
Тествана версия: 


Играта е: 
невероятна от 
гледна точка 

на техническо 
изпълнение; пред- 
лага най-добрия 
multiplayer на паза- 
ра В момента 


Играта нее: 
по-слаба от 
предната част 
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е. Мисията пол прикритие 


Толкова много се изговори по те- 
мата за това ниво, че нямаше как 
да не я спомена и аз. Стигна се 
дотам, че дори имаше специален 
репортаж на новините по Ғох 

на тема „Игра Ви позволява да 
бъдете терорист“. Още Когато за 
пръв път пуснете Modern Warfare 
2, излиза съобщение, Което Ви пре- 
дупреждава, че една от мисиите 
от играта Включва изключител- 
но Високо ниво на насилие и ако 
имате по-слаби нерви, е препоръ- 
чително да го пропуснете. Става 
дума за момент още В началото 
на играта, Когато В ролята на 
агент под прикритие на ЦРУ сте 
Внедрен В групата на Макаров 

и извършВате нападение над 
летище. През по-голямата част 
от нивото четиримата просто хо- 
gume бавно из летищната сграда, 
разстрелвайки невинни хора, и чак 
накрая имате сблъсък с ФСБ (Фе- 
деральная служба безопасности 
Российской федерации). Тук искам 
да вметна, че моментът, В Който 
полицията излиза прикрита, Вдиг- 
нала щитове от гъстата димна 
завеса, е едно от най-епичните 
неща, които съм Виждал В игра. 
Обратно Към мисията - според 
много хора тя е ненужна и спокой- 
но можеше да бъде Кът сцена и да 
бъде показана по Време на някой 
от брифингите, но мисля, че таКа 


| нямаше да има същия психологи- 


чески ефект. Целта на това ниво 
е да покаже на играча, че и двете 
страни няма да спрат пред нищо В 
името на това, В Което Вярват и 
за Което се сражават - Макаров, 
Който избива с8оите сънародници 
безмислостно, и агентът на ЦРУ, 
Който, Въпреки че привидно е на 
страната на „добрите“, избива 
невинни хора, за да спаси други. И 
макар да можеш да минеш нивото, 
без да изстреляш нито един 
Куршум по цивилен, фактът, че 


си станал съучастник В подобно 
| зВерство, те Кара да си зададеш 


Въпроса, kou Всъщност са чудови- 


| щата. 
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Тһе Force Unleashed 
Ultimate Sith Edition! 


АВТОР: ДРАГОМИР “DUFFER” ДОНЧЕВ 


ърВоначално мислех да си 
П замълча, но после си Казах 
- нееее твърде е... симпа- 
тично, за да го подмина просто 
ей така. Затова: спомняш ли си 
тази игра? 
Да бе, същата, за Която 
от LucasArts тВъраяха, 


че не била по силите ТАЗИ МОВЕ ТІМЕ! 
ИГРА 


на нито едно съвре- 
менно РС, и точно 


да сом по-точен - Азруг Меда) 

решиха да ни „зарадват“ с Bep- 

сия, Която, Видиш ли, по техните 

думи била „специална“. Моля - от- 

дясно на сцената Влиза Star Wars: 

Тһе Force Unleashed - Ultimate Sith 
Edition! 


PORT ME BABY, ONE 


Само дано не cu pe- 


е най-бързо продаващо- 


по тази причина 
ние - любителите 

на добрата стара 
Компютърна плат- 
форма, нямало нико- 

га, никога да можем да 
я играем? 

Е, има-няма година и няколко 
DLC по-Късно, пихомълком и без 
много фанфари любимците на 


народа LucasArts (или ако трябва 
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то се Star Wars загла- 
Вие, създавано някога ленчето „специал- 
- ако това е Важно за на“ се Крие някакъв 
теб, нареди се на 
опашката! 


шил, че зад опреде- 


намек за „специално 
за РС“ - напротив! Ca- 
Каш за да ни натъртят 
допълнително, че тази игра 
Всъщност не е предназначена за 
нас - РС играчите, обединените 
сили на Lucas и Aspyr ни подна- 
сят един съвсем... как да Кажа... 


Разработва: Aspyr Media 
Издава: LucasArts 
Жанр: екшън 


ЕСЕН 


схематичен Конзолен порт, 
Качестбото на Който, хайде да 
речем, не е точно лошо (лошо 8 
стил Halo за РС примерно), но В 
най-добрия случай е на абсолют- 
ния ръб на еКзистенц-минимума. 
За някакво допълнително съдър- 
жание специално за РС Версията 
изобщо не може да става дума 

- Всъщност Ultimate Sith Edition 
излиза едновременно за Всички 
големи платформи, Като просто 
този път за разнообразие Lucas 
са решили да не пропуснат и РС. 
На практика зад бомбастич- 
ното име на играта се Крие 


нешо Като Колекционно издание 
(каквото не Видяхме по Времето 
на оригиналния Конзолен рилийз), 
ВключВащо Всички налични за сба- 
ляне модула, издадени до момен- 
та, и три допълнителни нива: 
Jedi Academy, Tatooine и Hoth. 
Специално за max имам точно 
една добра новина и ще ти я 
съобщя Веднага, за да мога 
после спокойно да продължа с 
мрънкането - и трите можеш 
да изиграеш Веднага, без преди 
това да е нужно да превъртиш 
основната Кампания. То това 
последното е Колкото хубаво, 
толкова и лошо, защото пък no- 
сле няма да можеш да използваш 
героя, с който си играл бонус 
нибата - нито Възможностите 
му, нито отКлючените сили, 
нито нищо В основното тяло на 


играта - така че при Всички слу- 
чаи Вероятно ще предпочетеш 
първо да си изиграеш сингъла на 
спокойствие, а чак след тоба да 
се захбанеш с екстра мисиите. 


STICKY FINGERS 

Той Като Вече сме си говорили 
за Конзолната Версия на играта 
(и то достатъчно подробно mu- 
налата година), ще се спра най- 
Вече на Впечатленията си от РС 
Версията. Започвам от там, че 
лично аз очаквах В Windows Bapu- 
анта да Видя доразвита идеята 
за използване на физиката (да се 
чете Силата), тъй Като предпо- 
ложих че разработчиците ще се 
Възползват от доста по-солид- 
ните Възможности, Коцто Ком- 
пютърната платформа предлага 
8 тоба отношение. Ядец! Да, 


СРЕДНИ ОЦЕНКИ ОТ 
МЕДИИТЕ - НАД 6 


REVIEW 


МИЛИОНА ПРОДАДЕНИ 
КОПИЯ В СВЕТОВЕН 


| Тествана версия: 


= .-- 


Игратае: 
приятен екшон 
на Star Wars 
тематика 


Игратанее: 
най-добрият Кон- 

| золен порт, поябя- 
| Вал се няКога, nok 
и честно Казано, 

| можеха да се пос- 
тараят повече с 

Контролите... 


Жк 
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МАЩАБ. 


именно - ядец! Дори един ред Код 
не е написан повече от нужното 
за целите на транслирането от 
конзола Към РС! Де факто игра- 
та сие същата - с Все добрите 
и ВбесяВащо лошите си страни. 
Контролът е станал още по- 
тромав и ,лепКа8“- оставя едно 
тягостно чувство за лаг при 
управление на персонажа, Който 
Вместо Като Вихър от лазерни 
остриета и мощ се държи Като 
спънат Кон - толкоз по Въпро- 
са за „Отприщената сила“, мен 
ако питаш. Лично аз си сКъсах 
нервите още с порвата „сила“, с 
Която се сдобива прословутия 
Starkiller, а именно Force Push. 
Taka u не успях ga ce Hayya ga 
тласкам предметите В noco- 
Ката, В Която Всъщност искам 
- поне В комбинацията мишка u 
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ез REVIEW 


НАИ-МНОГО НАМАЗАХА 
СОБСТВЕНИЦИТЕ НА WII - 
ТЯХНАТА ВЕРСИЯ ПРЕДЛАГА 
ОПЦИЯ ЗА ДВУБОИ СЪС 
СВЕТЛИННИ МЕЧОВЕ. 


Клавиатура де. 

Моите уважения, но дъртият, 
навършил през март 7 години 
Jedi Knight II на Raven Software, се 
справя В пъти по-добре с реали- 
зирането на идеята за „Силата“, 
да не говорим, че е еталон сред 
Star Wars игрите, що се отнася 
до двубоите с лазерни мечове 

- нещо, В което прехВаленият 
Force Unleashed не може да му 
стъпи и на малКия пръст - със 
или без Ultimate Sith Edition. 


НЕЗАПОМНЯЩА CE, YBM... 

По отношение на настройките 
- единственото, което можеш 
да пипаш (и то традиционно за 
Конзолните РС портове един- 
стВено офлайн, извън играта 

В | аипсПега), е резолюцията 

- нищо поВече! ВсичКо друго се 
предполага, че или те Кефи или... 
еми оправяй се. За неща Като 


анизотропна филтрация Ц пелно- 


екранно заглаждане - забрави! 
Трите бонус мисии са приятна 
добавка (донякъде), при Все че 
само Tatooine и Hoth нивата са 


сВързани и доразвиват история- 


та на мистериозния ученик на 
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Дарт Вейдър. Jedi Academy си е 
чиста проба странична задача, 
Която cmou малКо несвързано 

В общия ред на нещата. Иначе 
признавам срещата първо с 
Джаба и неговия РанКор, а после 
с Бъба Фет, Оби Уан и на финала 
със самия ЛЮК Скайуокър са си 
доста готина екстра u ако си 
истински запален Star Wars фен, 
ще ги оцениш по достойнство. 
То Всъщност това последното 


Важи изобщо за цялата игра 

- трябва да си доста надъхан 
почитател на ЗВезаните Войни, 
за да се Влюбиш наистина сериоз- 
но Във Force Unleashed. Не че не 
можеш да се забавляваш с нея, 
ако я разглеждаш и просто Като 
приятен хак енд слаш екшън 

- напротив, но ако случаят е 
такъв, гарантирам ти - само 2 
дни след Като я превъртиш, Вече 
ще си я забравил... 
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СПЕЦИАЛИЗИРАНИ МАГАЗИНИ ЗА КОМПЮТЪРНИ И ВИДЕО ИГРИ 
к КОСТА ЛУЛЧ 


АВТОР: БОРИСЛАВ АНКОВ 


Лилит (Сирена): 

Колкото очарователна, толкова 

ч опасна. Коронният И номер е 
г. невидимост. аи 


Мордецай (Ловец) A 
Специалист по далекобойните“ 
оръжия, изключително смърто-? 
носен със снайпер В ръка. Може! 
да призовава Верния си другар, 
меко казано, опасен звяр, Който 
да му помага В битка с проти8- Разработва: Gearbox Software 
ниците. 22 Е я 7 " Издава: 2К батев 

Жанр: постапокалиптичен екшън с Купища 


4 3 7 оръжия 
z á Изисквания: 2.4 GHz CPU NVIDIA 860005, 
Р. = 1 СВ ВАМ, 8 СВ HDD 


РС! ХБОХ 360 рѕ3 = 


естно Казано, изпитвах Opposing Force, както и изклЮ- неведнъж В последните години, 

известни притеснения чително приятната Brothers іп а за наполно безпрецедентна 

относно последното Arms поредица. Това, Което промяна на артистичния стил, 
творение на изклЮю- ме озадачи, беше наглед и то В един доста напреднал 
чително талант- загадъчното решение стадий на разработката. В 
ливите Gearbox разработката на Края на Краищата, аКо има едно 
Software. Държа Вогаегіапав да бъде нещо, Което Всеки запознат 
да отбележа, че еВ ване удължена не за дру- поне малко с игралната индус- 
нито за миг не студио Gearbox Software, го, а 3apagu Корен- трия да знае сос сигурност, 
съм се съмнявал Който ще задоволи ната промяна на това е, че подобни рисковани 


В чисто геймплей- претенциите и на най- Визията. Още по- ходове по ниКое Време, свърза- 


ните достойнства оа странното е, че тук ни със зачерКВането на един 
9 шън маниаци. р Ы У р 9 


на заглавието, тъй не става на Вопрос осноВен Концептуален елемент 
Като зад него стоят за смяна на енажина, за сметка на друг, говорят за 
не Кои да е, а хората, отго- задвижващ играта, на какви- неадекватни дизайнерски реше- 
Ворни за страхотния Half-Life: то случаи сме били свидетели ния и съмнителни Качества на 
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крайния продукт. 


Именно поради това би било 
най-добре да започна с твър- 
денчето, че Borderlands е 
еано от наистина редките 
изключения от правилото. С 
ръка на сърцето пожелавам на 
Gearbox най-сетне да успеят 
да пожънат финансовия успех, 
Който В последните години по 
една или друга причина им се 
изплъзва (типичен пример са 
Катастрофалните продажби 
на иначе прекрасната Brothers 


іп Arms: Не! з Highway) и ако 

се съди по първоначалните 
индикации, има Всички шансове 
добронамереното ми пожела- 
нче да се превърне В реалност. 
В този ред на мисли може би 
има някаква логика В решение- 
то за тотална преработка на 
графичното изпълнение, тъй 
Като по този начин загла- 
Вието успява по един доста 
елегантен начин да изкове сВоя 
собствена идентичност, да 

се разграничи Категорично от 
ВсичКо друго на пазара. Макар 
поне В началото да изпитбах 


известни резерви Към сВетлия, 
приветлив и донякъде несъот- 
Ветстващ на постапокалип- 
тичната атмосфера визуален 
стил, не мога да отрека, че 
тоба прави играта единствена 
по рода си. В Крайна сметка 
koako развлекателни продукта 
на подобна тематика можете 
да изброите, koumo да използ- 
Ват услугите на нашумялата 
покрай Prince of Persia cell- 
shading технология? Лично аз не 
се сещам за нито един. 

Както се Казва, по Визията 
посрещат, по геймплея изпра- 
щат. Въпросният предста- 
Влява наглед перфектната 
смесица между типичния „лов 
на съкровища“, характерен 

за Diablo поредицата (плюс 
брутални адреналинови битки), 
съчетан с перспектива от 
първо лице и екшън ориентира- 
ност. Иначе Казано, става на 
Въпрос за нещо Като Hellgate: 
Гопдоп, само че многократно 
по-полирано и приятно за игра. 
Той Като така или иначе не 
мога да избегна да направя 
някакъв паралел между двата 
продукта на гейм дизайнерска- 
та мисъл, едва ли можете да си 
представите изненадата ми, 
Когато осъзнах, че неопитни- 


те производители от Gearbox 
са успели да уловят много 
по-точно „духа“ на подобен 

род заглавия от изпечените В 
тази специфична сфера бивши 
Blizzard North (компанията зад 
споменатото Diablo) Ветерани 
от Flagship Studios. 


Въпреки това, за да не ме 
разберете погрешно, бих искал 
още отсега да отбележа, че 
Borderlands не е В никакъв cay- 
чай ролева игра, Въпреки Всички 
опити на маркетинг Кампания- 
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та, съпътстваща появата ù, 
да ни Внуши това. Макар да 
съществуват хиляди различни 
мнения относно дефиницията 
на понятието РПГ, със сигур- 
ност мога да заявя, че Hakou от 
основните съставки за това 
липсват. Няма я интересната 
история, Която да оправдава 
прогреса Ви, нито пък богати- 
те персонажи или чувството, 
че Всяко Ваше решение по няка- 
Къв начин променя завинаги зао- 
бикалящия Ви свят. Всъщност 
тоба са и единствените ми 
Критики Към играта - начинът, 
по Който е представена и без 
това не особено интригуба- 
щата фабула, просто не е на 
нивото на останалата част оп 
заглавието. 


ДА БЪДА ИЛИ 
ДА НЕ БЪДА... 
РОЛЕВА ИГРА? 


ВСИЧКИ НА ОРЪЖИЕ! 

Тоба от сбоя страна бива 
Компенсирано с огромно konu- 
честВо пистолети, пушки, Кар- 
течници и Вьобще много, много 
оръжия. Ама наистина много. 
Както и солидна доза хумор и 
самоирония, koumo придават 
на Borderlands онзи неповторим 
чар, с Който успя да омагьоса 
главния ни редактор (а и не 
само него) В мига, В Който стъ- 
пи 8 пределите на Виртуалната 
постапокалиптична пустош, на- 
речена Пандора. Що се отнася 
до споменатите „оръдия на 
труда“, то едва ли има друга 
съВременна Видеочгра, предла- 
гаща толкова богат избор от 
арсенал. Именно оКоло това е 
изграден и геймплеят - по- 
добно на типичните „дънажън 
Кроулър“ игри, истинското 
удовлетВорение от играта не 
се постига чрез следването на 
и без това престъпно тънките 
сюжетни нишки, а В откриба- 
нето на ново, по-добро и по-яКо 
оръжие. Още повече, че тук 
същестВвуВат някои наистина 
убийстВени попадения, Като 
например револвери с оптика 
или пък пушки, koumo нанасят 
огнени поражения на Врагове- 
те. А защо не гранати, koumo 
при употреба се разпръскват 
на няколко парчета и по този 
начин покриват по-голям перч- 
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метър? Като загоборихме за 
тежката артилерия, дали да 

не спомена и базуките, koumo 
букВално изпепеля8ат изроди- 
те, имали неблагоразумието да 
Ви обезпокоят с присъствието 
си? ОсВен Всичко друго убий- 
ственият Ви инвентар може 
да бъде подобряван с различни 
ъпгрейди, разпръснати из све- 
та, Което прави разнообразие- 
то още по-голямо. За десерт 
оставям най-доброто. Колкото 
и добре да звучи Всичко това, 
Колкото и яко оръжие да наме- 
рите, зад поредното пясъчно 
Възвишение или под трупа на 
поредния кора8 мутант се Крие 
нещо още по-мощно! Трябва да 
отбележа и че чувството на 


прогрес, след Като се сдобиете 


с по-ефективен начин за сеене 
на смърт, е наистина осезае- 
мо, тъй Като трудността на 


Войника Роланд, 
Ловеца Морде- 
Кай, Сирена- 
та Лилит и 
Берсерка Брик 
— ако играта 
беше RPG (а 


тя НЕ Е нали 
така) те щяха 
да представля- 
Ват опциите 
за избор на 
Клас персонаж. 


заглавието по никакъв начин не 
може да се нарече „лесна“. Дори 
бих стигнал дотам да нарека 
Borderlands едно от малкото 
наистина хардкор екшън изжи- 
ВяВания В последните години, 

и защо не? Няма автоматично 
презареждаща се енергия (поне 
В началото), липсва автома- 
тична система за прикритие, 
дчизайнот на нивата е логичен, 
с интелигентно разположени 
Врагове, нерядко разполагащи 
с тактическото предимство 
на околната среда спрямо 
скромната Ви личност, и като 
цяло доста често се случва да 
Ви сритат задника - Все неща, 
koumo В последно Време сякаш 
не са на почит сред масовата 
аудитория. 

Не оставайте с Впечатление, 
че това прави заглавието 
трудно или неприятно за игра, 


дори напротив - Gearbox са 
олдскул Ветерани, koumo, както 
се Казва, В екшъните от първо 
лице са Видели 2, Видяли са и 
200, затова съвсем предвиа- 
лиВо са Включили опцията за 
т.нар. „Втори шанс“. След Като 
и последната Капка здраве 
напусне съответния индикатор 
под огъня на озберелите проти- 
Вници, имате право на извест- 
но Време, В Което да убиете 
произволен Враг, Като по този 
начин играта Възвръща около 
четвърт от Кръвта Ви и боят 
продължава. Така смъртта не 

е нищо повече от поредното 
предизбикателстбо, с Което 
трябва да се справите. ОсВен 
полезна В самостоятелната 
игра, тази благинка изглеж- 

да изключително Важна от 
тактическа гледна точка и за 
Кооперативния режим, макар че 


САМОСТОЯТЕЛНАТА КАМПАНИЯ 
НА BORDERLANDS Е ПРИЯТНА, 
НО НЕ СЕ СЪМНЯВАИТЕ, ЧЕ MPE- 
ЖОВАТА ИГРА Е МЯСТОТО, КЪ- 
ДЕТО ЗАГЛАВИЕТО ЩЕ РАЗКРИЕ 
ИСТИНСКИЯ СИ ПОТЕНЦИАЛ! 


нямахме Възможността да се 
уберим В това от първа ръка. 
Въпреки това дори и с просто 
oko се Вижаа, че Borderlands е 
праВена точно с мисълта за 
мултиплебър. Освен факта, че 
специалните умения на различ- 
ните персонажи могат да се 
комбинират по начин, правещ 
ги още по-смъртоносни за 
жителите на Пандора, струва 
си да се спомене, че и пребоз- 
ните средства предполагат 
наличието на още един играч, 
Който да поеме Контрола съот- 
Ветно над управлението или 
разположените В задната част 
мощни оръдия. Пък и нека си го 
Кажем направо - Когато стане 
на Въпрос за изтребване на 
мутирали Вредители, удоволст- 
Вието често пъти е правопро- 
порционално на броя участващи 
В мелето. 


Тествана версия: 


вс зе 


Красива, динамич- 
на, изпълнена с ек- 
шън изживявания 


Играта нее: 
Ролева игра и няма 
да се уморя да го 
повтарям 


k*k 
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КОЙТО РАЗБИРА, 
ТУКА СЕ СПИРА 
Не Виждам причина да не 
препоръчам заглавието на 
абсолютно Всеки, Който поне 
малКо си пада по наситените 
с адреналин екшъни от първо 
лице. За феновете на игрите с 
марка Gearbox едва ли е нужно 
да говоря - те са наясно, че 
тоба студио просто не е В 
состояние да извади отКро- 
Вено лошо заглавие на пазара. 
Просто не очаквайте да по- 
лучите истинска ролева игра. 
Такава може да намерите на 
някоя от съседните страници. 
Тя се Казва Dragon Аде: Origins u 
по Всеобщото мнение В екипа 
на GamePlay, се оказва един от 
огромните хитове на зимния 
сезон. 
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АВТОР: АТАНАС “УУА| КЕАНТН” ДИМИТРОВ 


Тоба е нобата 


тактичесКа схема 


то на другарчето 
за опора! 


Изключително подобреният режим на игра Весоте А 
Legend. Вече създаването и персонифицирането на свое 
собстВено Виртуално футболно Копие е В пъти по-де- 
тайлно и открива по-големи Възможности за изимитир- 
Ване на собствената Ви Външност. След създаването на 
футболиста си, играете първия си мач за някакъв слаб 
Второ- или третодивизионен отбор и В зависимост от 
това, как сте се представили, Ви предлагат оферти за 
трансфер В различни Клубове. Лично аз успях дори гол да 
ВКарам и ме Взеха В Депортиво. Оттук започва стреме- 
жът Ви да блеснете пред мениджъра, да Ви хареса и да 
започне да Ви налага малко по manko 8 А отбора. 

От Копат! са уцелили изключително точно магическата 
съставка на Become А Legend, защото играта В него, от 
първите Ви стъпки В професионалния футбол, та чак до 
Края на Кариерата Ви В някой от грандовете В ЕВропа, е 
изпълнена с много емоция и определено подканя играча да 
се Връща отново и отново Към режима. Единственият 
неприятен момент са Контузиите, Когато Ви се налага 
да пропуснете някои Важни мачоВе за Клубния или нацио- 
налния отбор, но те са част от играта. 


х, този наш Боро! Какъв 
обширен hands-on mame- 
риал спретна camo npegu 
g8a броя за PES 2010... шест 
страници за чудо и приказ, да се 
чуди човек на Какво да се спре В 
същинското ревю. Но така е, ще 
си береш последиците, Атанасе! 
Ревю на ПЕС-а, та ревю на ПЕС-а. 
За какВо ти трябваше mos- 
КоВа да настояваш пред 
главния да пишеш за 
нея? Сега как8о ще 
запълниш оста- 
налата част от 
пространството 
с празни приказки, 
защото си нямаш 
на идея за Какво да 
говориш, така че да не се 
повтаряш с Колегата? 
Да, ама не. Знам точно за какво 
да говоря. Преди аба месеца по 
обясними причини нямаше Как да 
се тества мултиплейърът. Игра- 
та не се беше появила официал- 
но на пазара и Колегата АнКоВ 
беше един от малкото хора, 
разполагащи с предварителна 


Версия. Така че няма да плямпам 
за геймплейните механики и 
особености, както и за добрите 
страни на РЕ5 2010, Всичко тоба 
стана ясно Във Вече спомена- 
тия материал. Ще се спра на 
най-много ВълнувВащата ме част, 
мултиплейъра, а В страничните 
Карета за нещата, които са/не 
са ми се понравилч. 


ХАЙДЕ БЕ, ПРИЯТЕЛ, 
НЯМА ЛИ НАЙ-НА- 
КРАЯ ДА МЕ БИЕШ 
И ТИ? 
Много ме бива на 
тоя PES, ей! Като 
лавина сым, там 
Където мина, нищо не 
расте. ТолКоВа съм добър, 
че преди известно Време, Като 
бях на турнир на миналата част, 
от 10 изиграни мача взех 1 точка 
- 9 загуби и един равен. Западно- 
европейска Класа! Мало и голямо, 
Всичко си правеше гавра с мен. 
Но да не Ви отегчавам с неболи- 
те си. 
В мултиплейор РЕ5-ът става 


Като съвсем нова игра. Усе- 
щането да се изправиш пред 
истински човек, да имаш напълно 
непредсКазуем интелект пред 
себе си е неописуемо. Волята 

и настървението ти се покач- 
Ват неусетно, а 

радостта, Като 

отбележиш гол, е 

огромна. Започваш 

да мислиш по разли- 

чен начин, стараеш 

се да изненадаш 

опонента си, да го 

хванеш неподгот- 

Вен с Всяко свое действие. Тоба 
е и същността на Всяка спортна 
игра - двубоите с други хора, а 
не с Компютъра. 

Ясно е, че ИИ-то, колкото и да 

е добро, става предсказуемо 
след 20-ина мача на една труд- 
ност и съответно се губи част 
от тръпката от играта. Ас 
истински човек, дори 100 мача да 
изиграете, Винаги ще се разви- 
Ват по различен начин, Винаги 
ще има нещо ново и интересно. 
Защото никой няма да npo- 
дължава да прави едни и същи 
ходоВе постоянно, Виждайки, 

че няма полза от тях. Всеки се 
стреми Към усъвършенстване 
на уменията си, Всеки иска да 
стане по-добър. Дали промяната 
се състои 8 смяна на тактиката 
или състава, или пък В цялостна 
рокада 8 стила на игра - при- 
мерно от Въздушни пасове Към 
пасове по земя, няма особено зна- 


чение. Може другарчето да реши 
да Ви изненада сос солова акция 
по Крилото или пък да тръгне на 
постепенна атака през центъра. 
Всичко зависи от моментното 
му хрумване, предпоставка за 
уникални сблъсъци Всеки един 
път. 
И... дотук. Всичко останало Вече 
го знаете. Липсата на проблеми- 
те на ҒІҒА допринасят стабил- 
но за цялостното усещане от 
играта. При отрочето на ЕА 
мултиплейърът 
също беше 
ШЕ забабен, но В 
к, същия момент и 
изнервящ заради 
недомислиците 
и неадекватно- 
то поведение на 
футболистите. 
За сметка на тоба тук имаме 
забавен и предизвиКателен гейм- 
плей, никога не отчай8аш играча 
с глупостта си. 


извод? 

Дори В най-слабите си години, 
далеч от Класата на поредица- 
та отпреди няколко лета, Pro 
Evolution Soccer прегазва FIFA. 
Konami са позагладили ръбовете 
на РЕЗ 2009, добавили са доста- 
тъчно глезотийки и дреболийки 
тук и там и ето- имаме най- 
добрия футболен симулатор на 
пазара. 


тва: Konami Computer 
Entertainment Tokyo 
Е : Konami 
анр: по-добрата футболна симулация 
| Изисквания: Pentium 4 2.5 GHz, Radeon 
| 9700 128 МВ, 1 СВ ВАМ, 8 СВ свободно 
дисково пространство 


[Xbox 360| PS3 
[PS2 | PSP [Wiin 


Ф 

в. 

| pa 
| 
| 


Като истинския 
футбол - Винаги 
може да ти 
предложи нещо 
ново 


и перфектна 
обаче. Има 
няколкото редовни 
проблема, но 
определено е 
много по-добра от 
миналогодишното 
издание и от 
конкуренцията 


жжжжж 
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Играта В защита е претърпяла 
минорна промяна спрямо РЕ5 2009. 
Отново е изключително дразнещо, 
Когато ти се налага да отнемеш 
топката от противниковия Hanaga- 
тел. Особено В мултиплейър. Едини- 
ят вариант е да задържиш Копчето 
за пас, тогава играчът, Който 
управляваш, автоматично тича 

Към топката, В Която и част на 
терена да е. Става за игра срещу 
Компютъра, но постоянно трябва да 
сменяш играча, за да не си развалиш 
прекалено много тактическата 
постройка. Срещу реален опонент 
обаче е почти невъзможно да ти е 
от полза. Когато някой се опитва 
по този начин да ти отнеме топ- 
Ката, е елементарно просто да се 
завъртиш нагоре или надолу и да го 
подминеш Като празна гара. Други- 
ят Варчант е да гониш футболиста 
и да се опиташ с чист шпагат да 
му прекъснеш дрибъла, но пък В този 
случай ти трябват доста трени- 
ровки, за да се усъвършенстВваш, че 
да не си изкарваш редовно червени 
Картони. Което не е гаранция, че 
пак няма да си ги изкарваш. Все пак 
от Копат! са балансирали доста 
футболистите, не Като В миналата 
игра, Където с Всеки малко по-бърз 
футболист можеше да се мине цели- 
ят противников отбор. Соло проби- 
Вите и единоборствата са изпипани 
и играта те принуждава да играеш 
на пасове, Както си и трябва. 
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големият батко 
на футболните 
мениджъри 


като за 
разпускане. Иска 
се доста мисъл и 
много отделено 
Време 


Akk 


45- 
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ооіра!! Manager е от онзи 

тип игри, В koumo забавата 

идва не от страхотната 
графика, бруталния звук или 
спиращия дъха екшън, а чисто 
и просто от текста. Дори без 
сюжет, не Като В текстовите 
адбенчори примерно. Целият 
Кеф се състоч В преглеждането 
на стотици internet ехріогег-ІКе 
страници, изполнени с огромно 
Количество буКВи и преливащи от 
информация. Текст, цифри, текст 
и още цифри. 


НАЧЕЛО НА ЛЕВСКИ... 

Първата Ви работа, след Като sa- 
почнете нова игра, е да изберете 
kou ще са активните лиги, koumo 
ще използвате. Можете да посо- 

чите Колкото си искате, но така 


Времето за зарежаане на базата 
данни се увеличава многократно. 
Ако изберете само една лига 
обаче, ще може да Водите Клубове 
съответно само от нея - не е 
задължително минус, но 

ако случайно Ви омръзне 

да играете с отбори 

Като Локомотив, 

Спортист или Бе- 

poe и Ви се прииска 

да пробвате малко 

от футболния хай- 

лайф, ще трябва да 

започнете нова игра. 

По мое мнение (а и по 

това на разработчиците) 
оптималният Вариант е три 
първенства - лично аз се спрях 
на българското (естествено), 
испанското и английското, трите 


_ | Разработва: Sports Interactive 
Ш Издава: SEGA 
| Жанр: футболен мениджър 


Изисквания: 1.4 GHz процесор, 512 МВ 
ВАМ (1 СВ за Vista), NVIDIA 5900/Надеоп 9800 
ши по-добра 


най-силни шампионата В ЕВропа. 

Да ме прощават феновете на 
Калчото и Бундеслигата, но Ми- 
ноор и Пирин са Класи над Милан 

и Байерн. 

Следващата Ви стъпка е 

да си изберете Клуб, 

Който ще Водите, 

и... оттук започват 
истинските Ви мъки 
като футболен 
мениджър. Трябва 
едновременно да се 

грижите за състава, 

трансферите на игра- 
чи, тактиката на игра, 
подбора на персонала за Клу- 
ба, тренировки и още Куп други, 
Всяко от koumo състоящо се от 
четене, сравняване и преценяване 
на различни данни. Реализирани са 


Sass 


Pasi Comoietea 
Pass расова. 
Pass водна 


също u разговори с 6opga Ha gu- 
ректорите/президента на Клуба, 
Както и с журналисти на прес- 
Конференции, koumo обаче не са 
много сполучливи. Като при някой 
Куест или ролева игра ще трябва 
да избирате при зададен Въпрос 
измежду няколко налични отгово- 
ра, koumo за жалост са мвърде 
малко u ограничени. Понякога 
може да Ви се иска да изразите 
различно мнение по темата, но 
такава опция не е предвидена. 
Дотук Всичко е напълно нормално, 
обичайно за поредицата. Няма 
нужаа да Казвам, че и Всичките 
Клубове с Всичките си футболи- 
сти са изключително акуратни, 
Като дори и на първенство Като 
българското съставите на отбо- 
pume са актуални, имайки предвид 


летния трансферен прозорец. По 
този параграф Sports Interactive 
Винаги са се представяли на ниво, 
задоволявайКи желанията на Всич- 
Ки футболни запалянковци. 


ИЛИ ПЪК НА ЦСКА? 

Новост В играта е подобреното 
меню. Вече е почти изцяло бяло, 
доста наподобяващо интернет 
страница, Като подредбата на 
различните прозорци е силно про- 
менена, но изключително удобна. 
На свиКналите с миналите игри 
от поредицата първоначално 
може да се стори отбльскващо 

и трудно за употреба (на мен ми 
КоствВаше доста Време и лутане 
В началото, докато разбера Кое 
Къде е), но след няколко часа Вече 
ще се чудите Как сте успявали да 


-Work inProgress | 


играете на старото, разбъркано 
меню. Нобото е Красиво подре- 
дено и много user-friendly, доволно 
улесняващо играта. 

Другият подобрен елемент 

В играта са ЗО мачовете, за 
първи път появили се Във Football 
Мападег 2009. футболистите 
Вече се държат една идея по-реа- 
листично ч адекватно от преди, 
но са Все така далеч от нужното 
нуво, Което да ме накара да спра 
да използвам 20 перспективата 
спрямо тази Въпреки множество- 
то добавени анимации В авиже- 
нията им. Моделите са грозни и 
ръбати и реално нямат никакви 
плюсове спрямо стария начин на 
Визуализиране на мачовете - на- 
против, при „Крогчетата“ се Виж- 
да по-ясно Какво става на терена 
и Кои са главните замесени лица. 
Добре че може да се превключва 
межау двата изгледа. 
Следващото нововъведение са 
постоянните съвети, които Ви 
дават различните треньори, 
шефове и изобщо Всякакви хора 
от персонала на Клуба - за нови 
покупки/попълнения В състава, 
промяна на тактическата по- 
стройка, предложения kou играчи 
по-често да използвате за сметка 
на други, идеи за промяна на mpe- 
ниробычния план и т.н. Съветите 
им невинаги се оказват правил- 
но решение, но доста често са 
сполучливи. Особено В началото 
на мениджърската Ви Кариера 
тази помощ определено ще Ви е 
от полза, дори може да се Каже 
ще е Ключова за просперитета на 
отбора Ви и изобщо допринася за 
бързото разбиране на геймплей- 
ните основи. Добро попадение от 
страна на Sports Interactive. 


КРАЙ 

Продължава тенденцията Във 
футболните симулатори да не 

се Вкарва никаква музика. Не е 
болка за умиралка, но да играеш 
часове наред „на тихо“ определе- 
но е скучно. Решението при мен 
беше Windows Media Player + Uriah 
Неер, но наистина He смятам, че 
няколко мелодии, било то и по- 
простоВвати, биха се отразили зле 
на играта. 

Липсата на музика, както и няКол- 
Кото други недотам същестВени 
проблеми, споменати по-горе, 
спъват максималната оценка на 
играта. И Все пак имаме най- 
добрия Football Manager до този 
момент. И 8 двата смисъла. 
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Огадс 
ОП 


Класика! 


АВТОР: ДРАГОМИР а 
d 


BioWare Edmonton 
Electronic Arts 


ролева игра 


“Колкото повече Време ни дели от реалното 
излизане на Dragon Аде, толкова повече бол- 
шинст8ото играчи започват да „отрезвяват“ 
от хайпа okono анонса ù генериран от първата 
серия официални данни за тоба заглавие. 
Логичния резултат от Всичко това е, че Все 
повече хора започват да Виждат истинската 
същност на Огадоп Аде, а именно Като добър, 
изпипан и професионално създаден развлека- 
телен продукт (Какъвто може да се очаква 

от студио от Класата на BioWare), но...нищо 
повече. 

Всъщност най-често използваното определение 
за играта започва да става „депегіс“—дума 
Която носи смисъла на „още от същото“, „Като 
десетки други“ и „обиКкноВена“...” 


м 


жауы 


> 


ұғ” 


оба написах през февруари В блога на 

списанието - близо шест месеца след 

Вдъхновеното ми превю за играта В 
брой 92 и повече от година преди официално- 
то й излизане. Много Вода изтече оттогава. 
Много неща се случиха. Много нови и брутал- 
но яки заглавия излязоха. Неизменно остана 
само едно - Вредният ми навик да бързам 
Като теле пред майка и да давам мнение за 
нещо, преди да сым го Видял от първо лице 
единствено число; преди да съм имал шанса 
да си създам лични Впечатления за Качества- 
та му, за неговите плюсоВе и минуси. 
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Петък, 6 ноембри 2009 г 


2143 SMS от мен към Миро: „Играеш ли Dragon Аде?“ 
2119 SMS от Миро към мен: „Тъкмо я инстолурах.“ 


Събота, 7 ноембри 2009 г 


1616 SMS от Миро към мен: „Събсем сериозно - moba е най-додрата игра, 


която съм играл някога.“ 


Мдаам - оказва се, Dragon Аде 
има свойството да изтръгва 
подобни определения дори от 
най-обръгналите гейм Критици. 
Често си признавам - на фона на 
доста шумната (и честно Казано, 
малко безвкусна) маркетингова 
Кампания, Която ЕА ù устрои- 

ха, изявления Като „RPG-mo на 
десетилетието“ (РС Сатег ОК), 
ми звучаха малКо пресилено. 
КаКВо малко - направо 
Като грозно изхвър- 
ляне ми звучаха 

- хайде сега, не 

е Като да не сме 
Виждали силни 
ролеви игри през 
последните 10 го- 
дини, да не говорим, 
че самата 2009 никак 
не беше от слабите В 
това отношение с неща Като 
Risen, Borderlands u Divinity Il: Едо 
Draconis „nog kanaka“. 

Разбира се, трябва да призная, 

че сред Всички ролеви игри от 
последното десетилетие (Вклю- 
чително изброените току-що) 
определено липсваха заглавия, но- 
сещи онова характерно old school 
усещане, Което Възроди жанра 

и го изкара от Калта, 6 Която 
беше затънал В Края на 80-те 

и началото на 90-те години на 
миналия бек. Като изключим може 


би Witcher, болшинството ролеви 
игри Концептуално се доближа- 
Ваха по-скоро до минималистич- 
ния, мейнстрийм дух на Diablo, 
отколкото до монументалната, 


мрачна епичност на Ваіаигѕ Gate г дъ 27%. + 
- другото Ключово заглавие с ае а ет 
ки РРР РТ 


най-голяма заслуга за ВР@ рене- 
санса от началото на новия Век. 
Естествено това последното е 
напълно разбираемо - при Все 
че грандиозният роле- 
Ви опус, проследяващ 
историята на Децата 
на Bhaal, Върна жанра 
Към изконните му 
хардкор Корени, Diablo 
без съмнение беше 
играта, Която, така 
да се Каже, подари 
роулплея на масите и ги 
Въведе В лоното на един 
малко познат дотогава Клас гейм 
заглавия. От тази гледна точка 
едва ли е необясним фактът, че 
повечето игрални студца, koumo 
през последните десетина години 
се опитаха да се Качат на наби- 
ращия скорост RPG Влак, се cma- 
раеха Всячески да Възпроизведат 
по-скоро масовия успех на Blizzard, 
а не безспорно значимите, но В 
далеч по-ограничени мащаби по- 
стижения на BioWare. Всъщност 
с Времето дори самите ВіоУУаге 
съзряха ясно нуждата от сваляне 


ИГРАТА ИЗПОЛЗВА 
СОБСТВЕН 
ЕНДЖИН, 
НАРЕЧЕН ECLIPSE. 
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на xapgkop гарда и мигрираха Към 
по-достъпния и масо8 свят на 
Конзолните ролеви игри. Всичко 
това отвори огромна дупка В 
тялото на RPG жанра, лишавайки 
феноВете на „сериозните“ ролеви 
заглавия от нужния за религията 
им „Свети Граал“ (е, с редки из- 
Ключения Като Neverwinter Nights 2 
например). 

Горе-долу от този момент ната- 
тък започна Все по-натрапчиво 
да се говори за „завръщане Към 
Корените“, за нуждата от след- 
Ваща хардкор ВРО икона -досто- 
ен наследник на Великия Baldur’s 
Са!е. Когато бе анонсирана 
официално В рамките на ЕЗ през 
2004 г., Огадоп Аде изглеждаше 
Като точно такава игра - дълбо- 
Ка, смислена, зряла, хардкор... 


Разбира се, Както често става 6 
съвременния свят на игралното 
изкуство, последва труден „ро- 
дилен“ процес - не без „любезна- 
та“ подкрепа на ЕА и техните 
Корпоративни интереси. Минахме 
и през задължителното (и така 
често цитирано от мен по повод 
на едно или друго гейм заглавие): 
„В три подписани еКземпляра, 
получена, Върната, обжалвана, 
загубена, намерена, разследвана, 
отново загубена и накрая заро- 
Вена 8 мек торф В продължение 
на три месеца и преработена 8 
подпалки за огън“. 

Това, Което лично аз очаквах на 
финала, се предполагаше, че ще е 
(Както Вече цитирах В началото): 
„добър, изпипан и професионално 
създаден развлекателен продукт 
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МУЗИКАТА В 

ОВАСОМ АСЕ 
ДЕЛО НА К 
МОМ ZUR. 


(какъвто може да се очаква от 
студио от Класата на BioWare), 
но... нищо повече“. С други думи 
очаквах играта да е добра. За 
щастие нищо не успя да ми 
подскаже Колко дяволски, брутал- 
но, ЗНАМЕНАТЕЛНО добра ще е 
Dragon Аде В действителност... 


ЩЕ ЛУМНЕ ПАК ПЛАМЪК ИЗ- 
ГАСНАЛ / НАД СЯНКАТА - ЛЪЧ 
ЗАСИЯЛ / СТРОШЕНИЯТ МЕЧ ЩЕ 
ЗАРАСНЕ / СВАЛЕНИЯТ ПАК ЩЕЕ 
КРАЛ...* 

Ето ти един неоспорим факт: 
днес трудно можеш да намериш 
съвременна ролева игра, Която 
да предлага едновременно епичен 
мащаб, дълбочина и творчески 
размах - три Качества, Които 

са нещо Като запазена марка 


на повечето BioWare заглавия. 
Огадоп Аде смайва с мащабите и 
професионализма на изпълнение- 
то си, дълбочината на света, 
атмосферата и героите си. 
Количеството труд и професио- 
нализъм, вложени ВъВ Всеки един 
аспект от нейното създаване, 
са буквално нечовешки - Като се 
започне от разгърнатия В най- 
фини детайли сюжет, достоен 
за фентъзи епос от ранга на 
„Песен за огън и лед" на Дж. Р. 
Р Мартин и „Властелинът на 
пръстените“ на маестро Дж. Р. Р. 
Толкин; мине се през удивително 
Комплексната ролева система, 
Корените на Която без съмнение 
Водят до kaacuku Като AD&D u 
920, но с подчертан привкус на 
униКалност и новаторство, и се 


* От тук до Края на текста подзаглавията са цитати от „Властелинът на простените". 


стигне до Великолепно написани- 
те и реализирани диалози. 
Пропорциите на Огадоп Аде са 
смазващи - дори на фона на ВРа 
„мастодонти“ като Fallout 3 или 
Тһе Elder Scrolls ІМ – съвършено 
различни истории на „произхода“ 
за Всеки един от достъпните uz- 
рални Класове плюс чувствително 
различаващи се геймплейни опции 


Все пак има и залогът за него 
може би не е някаква насилена, 
самоцелна революция и поправяне 
на Вече работещи неща, а се за- 
Ключа8а В не толкова бляскавата, 
но оказва се, Високопродуктивна 
идея за якото, наистина ЯКОТО 
бачкане, тоталния професио- 
нализъм на изпълнение и не на 
последно място - добре разказа- 


ПИЧЪТ, ДАЛ ГЛАСА СИ НА TEYRN 
[ОСНАМ (ЛОШИЯ В ИГРАТА), 
СЕ КАЗВА SIMON ТЕМРЕЕМАМ. 
СЪЩИЯТ ОЗВУЧАВА КЕИН ВЪВ 
ВСИЧКИ ЧАСТИ НА LEGACY ОҒ 
КАМ СЕРИЯТА. 


6 зависимост от първоначалния 
избор на тип персонаж, десетки 
(потенциално стотици) часове 
интензивно ролево преживяване, 
сложно преплитане на съдби и 
събития, сблъсък на характери, 
Внушаващи усещане за реална, 
почти физически осезаема про- 
мяна 8 структурата на игралния 
свят. 

Огадоп Аде ми поднесе атмосфе- 
ра с толкова истински, плътни 
измерения, че 8 някои от най- 
напрегнатите, натоварени с 
емоции моменти от действието 
си тя сякаш протягаше пръсти 
през тънката преграда на мони- 
тора, за да докосне същността 
ми на играч. Тази игра успя да 
изтръгне стон на болка и радост 
от струните на изтръпналата до 
безчувстВеност душа на моето 
Виртуално алтер его - Вкоравена 
до безразличие след стотици- 
те гейм заглавия, изиграни през 
годините. 

Смея да твърдя, че Dragon Аде 
ме пречисти, даде ми ноВ повод 
за надежда, че бъдеще за Жанра 


ната история. 


ЗАПОЧВА ПЪТ ОТ МОЯ ПРАГ, БЕЗ- 
КРАЕН, ОГРАДЕН С ТРЕВА... 
Относно това последното - сЮ- 
жета, BioWare никога не са се 
проваляли, никога не са дръзвали 
да поведат армията си от Верни 
фенове, един от koumo признавам 
съм и аз. Спомням си ясно Как 
още преди години - малко след 
излизането на Jade Empire, Вау 


лее фо? 


Н + 


REVIEW 


Muzyka u Greg Zeschuk - абама- 
та създатели и основни Креа- 
тивни двигатели, стоящи зад 
името BioWare, твърдо заявиха, 
че избраният от тях път за 
развитие на ролевия Жанр лежи 
именно В тази посока: многопла- 
стоВ, комплексен сюжет, зрели, 
силни, добре разказани истории, 
поставящи В центъра си Негово 
Величество Играча. Dragon Аде е 
истинско, живо доказателство за 
правилността на този подход, за 
неговата невероятна сила - Өзе- 
ла най-доброто от интимността 
на съпреживяване, Която предлага 
Всяко добро четиво, написано 

с ВКус, фантазия и талант, и В 
същото Време черпещ с пълни 
шепи от несекващия Кладенец на 
Възможности, наречен „интерак- 
тивно преживяване“. 

Да, В някои отношения Огадоп Аде 
е точно такава, Каквато я описах 
В пика на раздразнението си от 
Комерсиалната пиар безВкусица, 
Която забъркаха ЕА В месеците 
преди появата на играта. Тя е 
гъсто населена с типичните за 
BioWare „персонални Клишета“ 

— точно по начина, по Който 
Всяко едно тяхно заглавие от 
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Knights of the Old Republic Hacam 
прелива от тях. Но тя е и много, 
много повече. Да Вземем едно 
от най-типичните измерения 

на BioWare игрите - персонажи- 
те. Факт - много от нещата, 
koumo предлага Dragon Аде, ги 
имаше и В Witcher, да речем - и 
мрачната атмосфера, и заплете- 
ните интриги, дори тромавата 

и по-скоро смешна, отколкото 
сериозна тема за секса. Но ако 
говорим за старание при разгръ- 
щане на Всеки един от героите, 
ако говорим за детайл, за твор- 
чесКо старание, Комплексност, 
BioWare убедително Водят по 
точки. Докато 8 Witcher подобно 
Внимание беше отделено само 

и единствено на Гералд, то 8 
Огадоп Аде нещата сяКаш са с 
обърнат поляритет и главният 
герой (т.е. управляваният от 
теб герой) е най-еднопластов 

— дори бих казал скучен на фона 
на уникални, запомнящи се с ярко 
изразената си индивидуалност 
образи Като Алистър, Мориган u 
Лилчана. Диалозите, Които можеш 
да Водиш с останалите членове 
на партито, са не просто свежа 
геймплейна добавка, а истински 
мини игри сами по-себе си - със 
собстВени правила, тънкости и 
разбира се, награди. 

Спечели доверието на един или 
друг от групата си и ще получиш 
определени (но далеч не сим- 
Волични) бонуси Върху някои от 
характеристиКите си. Говори с 
Всеки от тях, отдели им Внима- 
нието, Което В реалния си живот 
отделяш само на най-близките си 
приятели, и те ще разкрият пред 
очите ти цял един HOB свят. 
Постарай се да ги опознаеш 
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добре и те ще ти се отплатят 
подобаващо. 

Това, от една страна, създава 
уникална Връзка „Виртуален герой 
- играч“, Кара те да Възприемаш 
останалите членове от групата 
Като личности - не Контролирани 
от Компютъра КуКли. От друга, 
заедно с изключително сложна- 
та, но много добре обмислена 
тактическа схема за Контрол 
Всичко това е още една стъпка 
по посока на създаването на 
правдива илюзия за действащ, pa- 
ботещ изкуствен интелект. Едва 
мі ще е пресилено, ako Кажа, че 
на моменти, тотално погълнат, 
изгубен В този уникален свят, 
имах натрапчивото, направо 
стряскащо усещане, че общувам 
с реално, Живо и дишащо човешко 
същество, а не ИИ персонаж. 


„БОГА МИ, СЪР, ОБИЧАМ ТАКИВА 


ПРИКАЗКИ. И ВЯРВАМ В ТЯХ, 
КАКВОТО И ДА РАЗПРАВЯ ТЕД.“ 
Отделно, от чисто Концептуална, 
геймплейна гледна точКа играта 
(признавам) е далеч по-оригинал- 
на, отколкото очаквах. Като за- 
почне човек от шестте различни 
интродукции – силно различаващи 
се В зависимост от избраните 
раса и Клас на героя, мине през 
изключително интересно модели- 
раното измерение на сънищата 
(наречено Fade) и няколкото ag- 
ски находчиви Куеста, свързани с 
разходка из него, и стигне до без- 
Крайно добре лансираната онлайн 
презентация на играта - едно, 
под формата на мега добрата 
Dragon Аде: Journeys, Второ, под 
формата на допълнителните 
модули за сваляне (три от koumo: 
Тһе Stone Prisoner, Warden's Keep 


| Тествана версия: 


Играта е: 

| удивително зряла, 
неочаквано ориги- 
нална, смазваща с 
професионализма 


Играта нее: 
| евтин опит на 

| BioWare да изка- 
рат някой лев на 

| горба на старата 


| Baldur's Gate слава 


жжжжж 


на изпълнението си | 


и Blood Dragon Armor, са Вече 
достъпни). 

Истината е, че Огадоп Аде е 
Колкото Клише, толкова и опит 
за бягство от Клишето - доста- 
тъчно е да Видиш специфичната 
BioWare интерпретация на pegu- 
ца фентъзи Канони Като демони, 
големи, ВърКолаци, джуджета и 
елфи, за да се убедиш, че тази 
игра определено не е депепс и 
„Като другите“. 

Така че В Крайна сметка, макар 
да има някои слабости (най- 
очевидната от koumo е малко 
поовехтялата Визия), Dragon Аде 
определено постига целите си, а 
именно да наследи (и то дос- 
тойно) доскоро недостижимия си 
предшестВеник Baldur’s Gate; да 
съхрани и развие идеите му и да 
изведе поджанра на рапу-базира- 
ните ролеви игри на „следващото 
ниво“. 

С други думи Казано Огадоп Аде е 
достатъчно зряла игра, предизви- 
Кателна, Комплексна и трябва да 
призная - дяволски увлекателна, 
u то по онзи характерен начин, 
Който ще те мотивира да я 
изиграеш на един дъх. Още много 
исках и можех да кажа за това 
заглавие, но В типично мой стил 
предпочитам сам да я опознаеш; 
да я преживееш и да си създадеш 
Колкото може повече собствени 
Впечатления, колкото може по- 
малко повлиян от моите собст- 
Вени. Именно по тази причина ще 
се задоволя със следното: 

RPG на десетилетието? Да 
кажем не толкова, но съвсем 
определено ВРО-то на годината 
В своята си Категория. Респект, 
BioWare - Все още сте най-голе- 
мите! 


Tascam 0/5-100 


АЗСАМ 05-100 е USB 2.0 бази- 
ран аудио интерфейс, пред- 
лагащ Вход за микрофон и за 
директен запис от музикален 
инструмент (китара или бас). Тоба 
устройство решава една от най-не- 
приятните дилеми, стоящи пред Всеки 
любител музикант, а именно цена/Ка- 
чество. Професионалната техника, 
предлагаща подобни опции за незаба- 
Вен зВукозапис, обикновено е доста 
скъпа, а освен това е и сложна за 
настройка и инсталиране - Все неща, 
koumo едва ли са по Вкуса (и по джоба) 
на един прохождащ творец. 
Изхождайки от тоба разбиране, 
ТАЗСАМ предлагат един изключително 
лесен за използване продукт с гъвкави 
Възможности и отлично Качество. Той 
е ориентиран най-вече Ком хората, 
koumo търсят бърз и достъпен начин 
за Висококачествен директен запис 
при резолюция 48 kHz (16 бита). Освен 
това стерео Входовете на О$-100 
могат да се превключват Към „фоно“ 


нива и по този начин той може да 
бъде използван за дигитализиране на 
записи от Класически Винилови плочи. 
СВързването на 05-100 е направо 
детска игра - единственото, което 
Ви е необходимо, е свободен USB 
порт. Допълнителен адаптер не Ви е 
необходим, тъй Като устройството 
се захранва директно по интерфейса, 


www.pro-technica.com 
телефон: 02/439 01 07 


Ком Който е Включено. Корпусът е 
изцяло алуминиев - сигурна гаранция, 
че дори да носите 1/5-100 навсякъде 

с Вас, топ ще е добре защитен. Тъп 
Като устройстВото ugßa с безплатно 
Копие на софтуера за аудио редакция и 
миксиране Audacity, можете да започ- 
нете да творите В мига, В Който го 
Включите. 


наеш ли Какво е „конвергенция”? Ако си Bhu- 
мавал В часовете по биология Вероятно си 
наясно, че това е един от термините, с Коц- 
то еволюционната наука описва появата на 
подобни черти В организми, между Които няма близко 
родство и koumo се развиват В отделни и понякога 
различаващи се екосистеми. 

Доскоро различните сегменти на хай-тек и развлека- 
телната индустрия бяха точно такива строго cez- 
ментирани еКосистеми - близКи по Вид и характер на 
теория, но безкрайно далеч една от друга В чисто 
прагматичен аспект на употреба, функционалност и 
характеристики. 

После дойде новият, 21 Век и Вече нищо не беше 
същото. Телефоните станаха Компютри, игралните 
Конзоли - мултимедийни центрове, а телевизорите се 
сдобиха с Възможности за сърфиране В интернет. 
Един от последните революционни продукти на Зопу 
Ericsson - част от тяхната нова линия Communications 
Entertainment, уникалният мобилен телефон Aino, е 
живо доказателство за степента на проникване на 
споменатите „Конвергентни“ тенденции В света на 
съвременните Комуникационни и развлекателни mex- 
нологии. В Крайна сметка става дума за СЗМ, Който 
„говори“ на езика на любимия ти PlayStation 3... 


о 
Sony Ericsson 


Стани неразлелен с 
любимия си PlayStation 3M17 


АВТОР: АЛЕКСАНДЪР ВАСИЛЕВ 


Любопитен факт, сВързан с този 
модел, е, че на финландсКи името 
му (Ато) означава „единствен“. 
В японския език пък то намеква 
за любов Към нещо (аі – любов, 
по - форма за притежание). Виж, 
последното мога да разбера, за- 
щото Ато определено е телефон, 
В Който можеш лесно да се Balo- 
биш. В негово лице ще откриеш 
изключително стилен слайдер с 
огромен, чувствителен на допир 
екран, но само В специфичното 
му мултимедийно меню. От чис- 
то технологична гледна точка 
Aino без усилия завоюва титлата 
„Последна дума на хай-тек mo- 
дата“: 8.1-мегапикселова Камера 
със светкавица, 3-инчо8 дисплей, 
Wi-Fi и 3G поддръжка. 

С него ще можеш да гледаш и за- 
писваш Видео с Висока резолюция 
и скорост от 30 Кадъра В секун- 
да, ще можеш да слушаш музика 
с Високо Качество благодарение 


на наличната Clear audio функ- 
ция, работеща еднаКво добре с 
безжични Bluetooth и Класически 
(свързани Към наличния 3.5 мм 
жак) слушалки. 


Но да оставим за момент настра- 
на чисто „телефонните“ дос- 
тойнства на Ато и да го погле- 
днем от геймърска гледна точка. 
Една от най-уникалните еКстри, 
koumo той предлага (и Като kaz- 
Вам „уникални“, имам предвид, че 
е пърВият по рода си подобен мо- 
дел), се нарича Remote Play. Зад 
това привидно невпечатляващо 
наименование се Крие цяла Вселе- 
на от Възможности, Които ще ти 
позволят, Както гласи Клишето, 


„да Вземеш любимите си играл- 
ни заглавия Винаги и навсякъде 
с теб“; да не губиш Връзка със 
скъпоценния си PlayStation дори 
Когато си далеч от него. 
Шегата настрана - Remote Play 
е отлично хрумване на 5опу 
Ericsson - една Комуникационно- 
развлекателна идея, Която се 
надяваме да получи още по-сери- 
озно развитие и поддръжка В най- 
близко бъдеще. 

Благодарение на тази функция 
Ато ще предложи на Всички PS3 
фенове мултимедийно преживя- 
Ване от нова генерация, позволя- 
Вайки им да получат достъп до 
домашната си Конзола буКВално 
от Всяка една точка света. Така 
с помощта на телефона си ще 
можеш да Включваш и изключваш 
Конзолата, да я управляваш от 
разстояние и да получаваш дос- 
тъп до нея и през нея Към интер- 
нет. Remote Play ще ти позволи 
още да разглеждаш и Контро- 


“ж 


б 


лираш НО медия съдържанието, 
записано Върху твърдия диск на 
твоя PlayStation, посредством 
наличните Wi-Fi или ЗО опции за 
Връзка. Ще можеш да ровиш из 
PlayStation Store, да чатиш с прия- 
тели онлайн В PlayStation Network 
и дори да Купуваш и сваляш нови 
игри на момента. Когато се npu- 
береш у дома, те ще те чаКат 
заредени и готови на Конзолата. 
Използването на Remote Play е 
максимално улеснено - за целта 
е нужно само да избереш иКона- 
та за извикване на функцията от 
мултимедийното меню на Апо, да 
набереш специфичния идентифи- 
Кационен Код, Който се генерира 
от PlayStation 3 и... да се забавля- 
Ваш! 
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Athlon 1 X4 620 


е HARDWARE 


Athlon 1 X4 620 


АВТОР:ДРАГОМИР “DUFFER” ДОНЧЕВ 


Крие някаква дълбоКомислена улоВКа. В същото Време изборът опреде- 


3 точно той? Не, това не е философски Въпрос и зад него не се 


лено не е случаен - да, именно този процесор просто защото става 
дума за най-достъпния четириядрен модел, наличен на пазара В момента! 


НЯКОЛКО УВОДНИ ДУМИ 

Да Ви го представя накратко - 
Athlon 11 X4 620 е един от младши- 
те представители на фамилията 
Х4, Всъщност, ако трябва да съм 
съвсем точен - най-младшият 
неин член. 

В случай че не следиш съвсем om- 
близо процесорния пазар (задача, 
Която от ден на ден се превръща 
ВъВ Все по-невъзможно занятие 
поради налудничавото изобилие 
от модели, mapku, спецификации, 
обозначения и прочее талаш, с 
Който ни засипват Intel u АМО 
alike), Вероятно не знаеш, че kalo- 
човата разлика между двете го- 
леми (и актуални) фамилии АМО 
процесори - Athlon 1 X4 и Phenom |! 
X4, се Корени най-вече Във факта, 
че по-ниският (и достъпен) Клас 


Бігесі Х 10 
2х АА 


Far Cry 2 р 
Настройки: 
Vsync ОН 


65 


АМО Intel 


Core і5 750 
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Game settings to very high 


Athlon umam camo kew namem om 
първо и Второ ни8о. Колко точно 
Важно и сошесіп8ено е това, ще 
Видиш малко по-нататък В mame- 
риала, Когато стигнем до цити- 
ране и анализ на резултатите от 
практическите тестове. Засега 
ти стига да знаеш, че говорим 
за 45 пт чип с четири ядра на 
борда, номинална честота 2.6 
GHz, 512 КВ 1 Кеш, 2 МВ 12, Bepa- 
ден контролер за паметта, под- 
държащ РС2-8500 (DDR2 - 1066 
MHz) и РСЗ-10600 (DDR3 - 1333 
MHz) памет и използващ новия 
AM3 цокКъл. 


ТЕСТОВЕ 

За да си спестя по-нататъшни 
обяснения, ще оставя цифрите 
да говорят сами. Или по-точно 


79 


АМО 
Athlon II X4 620 
(ОС) 


ядра за 
нарола 


Crysis 


Warhead 


Настройки: 


АМО 
Athlon ІІ Х4 620 


първо те да си Кажат тежката 
дума, а след това аз ще се ВКлюча 
с няколко Коментара, Колкото да 
обясня В детайли защо наистина 
реших да привлека Вниманието 
ти точно Ком този процесор. 


“А. И ТАКА - ТЕСТОВАТА МАШИНА: 


Дъно: ASRock МЗА790СХН/128М 
Памет: Corsair ХМ$3 DHX DDR3 
2x2 GB 1600 MHz 

Bugeokapma: NVIDIA 

GTX 260 (216) 


Сигурен сом, че ,по-скучни- 
те“ резултати от неща Като 
SiSoft Sandra, РС Mark Vantage и 
Cinebench едва ли те Вълнуват, 
затова преминавам направо Към 
Ғаг Сгу 2. 

Преди това обаче да отбележа 


2х Anti Aliasing 
Enthusiast 
Ambush 

DX10 


Intel AMD 
Core 15 750 


(ОС) 


Athlon ІІ X4 620 


Athlon 1 Х4 620 


нещо Важно - първото, Което 
направих, преди да пристъпя Към 
същинското тестване, беше 
(като Всеки убажабаш себе си 
хардуерен ентусиаст) да пробе- 
ря Как се държи процесорът при 
овърклок. В Крайна сметка с 45-на- 
нометров чип си е грехота човек 
да не пробва малко Клокинг. Фч- 
налният резултат бяха стабилни 
31 GHz при фиксиран множител 
13, скорост на шината 241 МН? u 
на НТ малко над 1900 MHz - може 
би невпечатляващо, но нелошо no- 
стижение. По нататък при цити- 
ране на цифрите от тестовете 
ще прилагам и данните и при но- 
минална, и при Клокната честота 
- Колкото да си създадеш пълни 
Впечатления за Возможностите 
на процесора. 


Fallout 3 
Hacmpoùku: 


AMD Intel 


Core iS 750 


4x Anti Aliasing 
15x Anisotropic Filtering 
ВсичКо друго на максимум 


АМО 


Athlon ІІ X4 620 


(ОС) 


КОМЕНТАРИ 

И така да направим проста сметка 
- нали си говорим В цифри днес? Дъ- 
ното, на Което тествах Х4 620, 8 
момента струва оКоло 180 лв. и имай 
предвид, че то е от скъпите модели 
на ASRock - AM3 платки, поддържа- 
щи Х4 чипоВе, спокойно могат да се 
намерят и за половината от тези 
пари. Самият 620 също е okono 180 
^8. Към днешна дата - Което прави 
обща сборна цена за дъно и процесор 
В рамките на 360-370 лв. За справка 
само Соге 5 750 В момента струва 
над 360 лв. 

На този фон - сам Виждаш резулта- 
тите - В редица от най-масовите 
u „най-тежки“ игри X4 се представя 
една идея по-слабо от новия мейн- 
стрийм флагман на Intel, а след съвсем 


Left 4 
Dead 
Настройки: 


АМО 
Athlon ІІ X4 620 


лек овърклок (Който с инструменти- 
те, предлагани повечето съвременни 
дъна, е направо детска игра) дори ус- 
пява леКо да го изпревари. Разбира се, 
тук трябва да държим сметка и за 
факта, че В цитираните тестове 15 
работи на номинална честота - ако 
прибавим В сметките и опцията за 
овърклок, преднината му ще се убели- 
чи. Дори и при това положение обаче 
остава да Bucu Въпросът с чувстви- 
телно по-Високата (почти дВойна) 
цена на Іпіеі-а, а да не забравяме, че 
и LGA 1156 (P55) дъната никак не са 
евтини (най-достъпното е оКоло 170 
^8., а таванът е над 370). 
Финалният извод по отношение на 
опциите за Коледен ъпгрейд, както се 
Казва, ги оставям на собствения ти 
остър ум: Sapienti sat! 


ВсичКо на максимум 


Intel AMD 
Core iS 750 
(ОС) 
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Athlon 1 X4 620 


АВТОР: ДРАГОМИ 


реди известно Време някой 
pi беше обВинил, че пишем 

само и единствено за пери- 
ферия на Razer. ОК - да приемем, че 
е така, но хей - ние сме гейм списа- 
ние Все пак, а съгласи се, няма много 
хардуерни Компании, ориентирани 
само и единствено Ком феновете 
на Компютърни и Видеоигри. 
От друга страна, трябва да се 
признае, че през последните няКол- 
Ко години Все по-голяма част от 
играчите 8 ІТ бизнеса започнаха 
да признават геймърското брат- 
ство за солиден и значим фактор, 
оказващ сВоето далеч не симво- 
лично Влияние Върху пазара. В pe- 
зултат често ставаме свидетели 
на цели нови серии продукти, Haco- 
чени именно Към играчите, прице- 
лени В техните специфични нужди 
и Желания. Един подобен продукт е 
СМ-Мд000 - геймърска мишка, дело 
на Gigabyte - Компания, доскоро из- 
Вестна най-вече Както производи- 
тел на дънни платки. 
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P ПОЕРЕВ” ДОНЧЕВ 


Може би не знаеш, но ОМ-М8000 е 
едно от последните попълнения 
8 доста голямото GHOST семей- 
стВо модели, ориентирани специал- 
но Ком почитателите на Видео- 
игрите. Конкретно тази мишка 
използва лазерен сензор от послед- 
на генерация AVAGO 6090 с опция за 
регулиране на резолюцията от 400 
до Внушителните 4000 арі. ОсВен 
това тя Включва още фирмения 
Gigabyte GHOST енджин с 8 kuno- 
байта Вградена памет, специал- 
ния софтуерен пакет СНОЗТ, пет 
бутона, Всеки от Които може да 
се програмира индивидуално с оп- 
ределени макрокомандаш, пет нива 
на чувствителност и система от 
специални микротежести за регу- 
лиране на теглото с максимален 
обем 38 грама. 

Съдейки по характеристиките на 
продукта, съвсем очевидно е, че 
Gigabyte Виждат GM-M8000 Като 
пряк Конкурент на бестселъра G5 


на Logitech. ОсВен че споделят 
доста сходни черти от гледна 
точка на технически специфика- 
ции u размери, и авете мишки са 
прицелени и В един и същ ценови 
диапазон. При Все това модельт- 
на Gigabyte предлага дВа пъти no- 
чувствителен сензор (4000 срещу 
2000 арі за 95) и чава с общо 38 
грама допълнителни тежести (с 
2 грама повече от Комплекта на 
G5). ОсВен тоба ОМ-М8000 пред- 
лага поВече стъпки за сбетка- 
Вична настройка на резолюцията 
- стойности от 800, 1600, 3200 и 
4000 ар! - при модела на Logitech 
те са само 3 - 400, 800 и 2000 арі. 
От софтуерна гледна точка „при- 
зрачната“ мишка на Gigabyte пред- 
лага 30 различни функции за Всеки 
от програмируемите си бутони и 
три различни профила на използва- 
не. 


Макар да не звучат толкова Впе- 
чатляващо Колкото техническите 


Семпьл, р 
комфортен дизайн 
и регулируемо тегло 


спецификации на елитни гейм про- 
дукти Като Razer Mamba напри- 
мер, опциите, koumo предлага GM- 
М8000, никак не са малко за мишка 
от пози ценови Клас. 

Още В ревюто за Матра споменах- 
ме, че там ултрависоката резолю- 
ция на сензора (5600 ар!) е по-скоро 
излишен лукс, отколкото от pear 
на полза за масата играчи. Някой 
сВръхчувстВителен и много Взиска- 
телен профи-геймър Вероятно би я 
оценил, но истината е, че масата 
потребители - особено ако гоВво- 
рим за „домашни“ играчи, едва ли 
биха усетили разликата. 

Виж, Возможностите за ръчно pe- 
гулиране тежестта на мишката 
определено са полезна опция, тъй 
Като с тяхна помощ по-добре мо- 
жеш да приспособиш „гризача“ Ком 
твоите лични предпочитания: kak- 
то по отношение на геймплейния 
ти стил, така и що се отнася до 
предпочитаните от теб заглавия 
Като жанр - по-лека за „бързи“ игри 


Като Counter Strike или Quake, да 
речем, и по-тежка за реалновреме- 
Ви стратегии от ранга на StarCraft 
или C&C. 

При Всички случаи и Във Всички 
тествани заглавия ОМ-М8000 пред- 
лага отлично ниво на Контрол и 


реакция, а благодарение на специ- 
алните си тефлоно8и Крачета се 
плъзга леко и приятно по всякаква 
работна повърхност. 

Накратко - отличен избор на гей- 
мърска мишКа 8 ценовия Клас до 
80 лв. 


В слелващия брой 


очаквайте... 


5% Colin Мсбае:5 DIRT 2 


едно от първите игрални заглавия поддържа- 
щи новите DirectX 11 ефекти и по стечение на 
обстоятелствата един от най-реалистичните 
и елитни автомобилни симулации. Какво ново по 
офроуд трасетата на култовия Колин? 


де Assassin's Creed 2 


Казват, че първия път е най-трудно. Може би имен- 
но затова първият „Симулатор за наемни убийци“ 
на UbiSoft беше толкова противоречива игра. С 
нетърпение очакваме да Видим Как са се справили 
талантливите Канадци при Втория си опит по 
темата. 
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God of War 3 
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Лоши, лоши Sony, защо трябваше още от трейлъра да ни разваляте 
кефа с онова мрачно: Everything must соте їо ап епа! Въпреки това ние 
Все така с нетърпение броим дните до излизането на последната 
(уви!) част от цикъла за култовия спартанец Крейтъс и сме заредени 
с мега-супер-дупер очаквания за наистина грандиозен финал. Знаем, че 
няма да ни разочаровате! 


7% Left 4 Dead 2 


Още оръжия, още герои и разбира се, още зомби добитъци за трепане. Маме 
обещаВат, че В новия 140 ВсичКо ще е В повече - дано само не се окаже, че това 
Важи и за Количеството недоволни от играта - Все още чакаме Episode 3, ей! 


БЪДЕТЕ В ЧАС С НАЙ-НОВОТО 
ОТ СВЕТА НА ТЕХНОЛОГИИТЕ 
И ДОМАШНОТО РАЗВЛЕЧЕНИЕ 
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обзор на моделите. 
за тази година. 
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Градски 
маршрути. 
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ны снимка 
Таны on P50 еб” — 


Абонамент за Абонамент за 


КАК? 
Абонирайте се за списание Hi-Fi звук визия за 1 година и вземете 1-годишен 
абонамент за най-голямото технологично списание в България на 1/2 цена 


Отстъпката важи само при закупуване на 1-годишен абонаментен пакет за списания НІ-Ғі звук и визия и НСотт. Абонаментът може да стартира от произволен месец в годината. 


Общата стойност на пакета е 96 лв. - спестявате 36 лв. от коричната цена на списанията. Кя 
ПАКЕТЪТ СЕ ПРЕДЛАГА И ДОСТАВЯ ЕКСКЛУЗИВНО ОТ АБОНАМЕНТНА ФИРМА A 

Заявка може да направите Ha e-mail dobi@big.bg или на телефоните на “Доби прес” ЕООД: София - 02/963 30 81; 963 30 82; 963 20 47; Бургас - 0879 101 237; В. Търново - 0879 
101 241; Пловдив - 0879 101 266; Благоевград - 0879 101 257. Начини на плашане: в брой в офисите на “Доби прес” ЕООД в страната, с пощенски запис, по банков пьт, с наложен 


платеж. Офертата е в сила до 31.12.2009 г. 


hiene! 


рагі өлі т 9 


ЕЛЕ 
Класацията на Пулсар за най-пролаваните игри 
в страната през октомври/ноември 2009. 


Въпреки непростимо КратКата си солова линия Са! of 
Duty: Modern Warfare 2 успя да извърши титаничен скок 
ида се Класира на първо място измествайКи AION. На 
Втора позиция пък Артас продължава да седи на ледения 
си трон и Колкото и да се гневи, по Всичко личи, че ще 
си остане там дълго Време. Дебютантът, Който Haŭ- 
силно привлече Вниманието ни този месец, е Left 4 Dead 
2. Изгаряме от нетърпение да разберем дали Втората 
част на зомби манията е също толкова зарибяваща, 
Колкото беше първата. 


Са! of Duty : Modern Warfare 2 


Assassins Creed 2 
N Tekken 6 

Pro Evolution Soccer 2010 | 
М ҒІҒА 10 


Uncharted 2 Among Thieves 


God of War Collection 


GTA 4 


оо чо ая ро 


М 
М Аѕѕаѕіопѕ Creed 2 White Coll. Вох 
6 
М 


10 ВаНа!спе! 4 Clank Crack іп Time 
11 -6 Need Гог Speed Shift 
12 à Assasions Creed & Prince of Persia 


- 
v 


N PSN Live Card 20GBP 


N Bakugan: Battle Brawlers 


Star Wars The Force Unleashed 


WWE SMACKDOWN VS RAW 2010 


Killzone 2 


Ог по: чоцезЛев 


Assassins Creed РІ. 


Eyepet + Camera 
DJ Hero BUNDLE | Ди Джей герой + грамофон 


Modern Warfare 2. Пльтно зад нея е убийстВеният 
италианец Енцио, но предчувстваме, че koako- 

то и да се опитва, няма да успее да стигне до 
първото място. 

Имаме множество интересни нови заглавия 8 
Класацията, но DJ Него ни изглежда най-зарибя- 
баш. Ако не ни мине Котка път, може и да разбе- 
рем дали си струва. 


%. Топ 5 на отпадналите от миналия месец заглавия, 
подредени по това, колко ще ни липсват: 

Вища! Legend 

Uncharted: Drakes Fortune 


Borderlands 


| Hitman Сопігасѕ 


aja [о |м | 


| Нещо с Наруто. 


1 +17 Са! of Duty: Modern Warfare 2 
2 | = World of Warcraft WRATH ОЕ LICH KING 
3 AION 
4 = World of Warcraft BURNING CRUSADE 
О 5 = World of Warcraft 
м 6 FIFA 10 
С 7 N Dragon Age Origins 
О 8 Need for Speed Most Wanted 
= 9 Warcraft 3 
по 1 World Of Warcraft Battlechest 
U 11 Warcraft 3 Frozen Throne 
a 2 | Diablo 2 
13 1 Рго Еуоішіоп Зоссег 2010 
14 Diablo 2 ADD ОМ 
15 Battlefield 2 Complete Edition 
16 +12 Assassins Creed 
17 Need for speed Shift 
Sims 3 
N Call of Duty: Modern Warfare 
20 Counter Strike Source 
21 Call of Duty Game of The Year Edition 
22 2 Kung Fu Panda 
23 N Left 4 Dead 2 
24 t2 Rising Kingdoms 
25 5 Heroes 5 
26 Need for Speed Underground 2 
27 Fallout 3 GOTY 
28 18 GTA 4 
29 N EVE Online 
30 Need for Speed Undercover 
31 Colin McRae DiRT 
32 N Unreal Tournament III 
33 N Sims 3 WORLD ADVENTURES 
34 N LOTR: Battle for Middle Earth Anthology 
35 +6 Sims 2 
|. 36 12 Warhammer Online 
о 37 Starcraft Battlechest 
38 -6 ҒІҒА Мападег 10 
N p9 FIFA 09 
С до М Tzar: Burden of the crown 
О ил Guild Wars Complete Collection 
Е- М2 3 Need for Speed ProStreet 
из Crysis 
U Medieval 2 Total War GOLD 
а. Far Сту 
#6 Star Wars Battlefront 2 
Football Manager 2010 
Marvel Ultimate Alliance 
Portal 
Test Drive Unlimited 
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VIRUS.. 


KOTATO КЛИЕНТИТЕ ГОВОРЯТ... 


евероятна среща с невероятните идеи на един невероятен екип. 
Това е за мен срещата с Virus Creative Studio. Изключително лесно е 
да се работи с професионалисти, издигнали работата до нивото на 
удоволствието - те просто успяват да те потопят в него. Като добавим 
искреността, усърдието и таланта им, ти остава само да се чувстваш сигурен и спо- 
коен, част от истински екип, сред свои съмишленици и дори приятели. А само така 
невероятното се превръща в реалност и усещането от това е... невероятно. 


Йордан Златанов С. 
Маркетинг директор ” 
ДЕЛИКАТЕСИ И КОЛБАСИ АВА ООД 


980 16 66 
уули.мгизаду.сот 
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www.StudioX.bg 


